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EL6SZO

Az utébbi 12 évben, a jatékszabalyok utolsé nagyobb atdolgozédsa
Ota, az International Board jelentés szamu pétlast és modositast
készitett magukhoz a szabdlyokhoz. Kiilénb6z& kiséré kiadvanyokat
és oktatdsi anyagokat készitett, és osztotta szét azokat a
labdarugast iranyité testlletek altal, hogy tamogassak a
jatékvezet6k munkajat, és tisztdzzak a fogalmakat a labdarigé
kdzOsség egésze szamara.

Noha az ez évi kiadas csak egyetlen lényegi médositast tartalmaz a
jatékszabalyokban 2007/2008-as kiadashoz képest, emellett
attekintették és atdolgoztak altalaban szdvegezését és szerkezetét,
hogy egységesitsék és atszervezzék tartalmat a kdvetkezetesség,
egyszerlsités és tisztazas céljabol. A jelentés valtoztatdsok kdzott
ebben a vonatkozésban az el6z6 évi kiadasbdl az International
Board néhany dontvényét vagy belefoglaltak abba a szabdlyba,
amelyhez korabban mellékelve volt, vagy a most atnevezett, ,A
jatékszabalyok értelmezése és Utmutatd a jatékvezetdk részére”
részben jelentek meg. Ezzel az j cimmel az International Board
hangsulyozni kivanja, hogy ennek a résznek a tartalmaval magét a
jatékszabalyokat szandékozzak kiegésziteni és az alkalmazasuk
valéban kotelezé.

Emellett bizonyos elveket, amelyeket a jatékban mindvégig
értelemszerlien  feltételeztek, de  félreérthetetlenil  nem
szerepeltették a jatékszabalyokban, hozzatették az Uj kiadashoz a
teljesség kedvéért.

Végul az International Board emlékezteti a nemzeti és kontinentalis
szbvetségeket, hogy a FIFA szabalyzata értelmében az a feladatuk,
hogy minden szintl bajnoks&gban biztositsak a Jatékszabalyok
szigoru és kovetkezetes végrehajtasat.



Modositasok

Az érintett Nemzeti Labdarugé szdvetségek megéllapodasa és a
jatékszabalyok alapelvének megtartasa mellett a kovetkezd
valtoztatdsok engedheték meg 16 éven aluliak mérkézésein, néi
mérkézéseken, veteran labdarigék (35 éven feliliek) mérkézésein
és a fogyatékos jatékosok mérkézésein.

+ ajatéktér nagysaga

+ alabda mérete, sulya és anyag

« akapufak kdzotti, valamint a keresztléc és a talaj kdzotti tavolsag
* ajatékids

+ jatékoscserék.

Tovabbi médositasok csak az International Board hozzajarulasaval
engedhetdk meg.

Férfiak és nok
A jatékszabéalyokban a nemekre nincs kilén hivatkozds. A
jatékvezetbk, jatékvezetd asszisztensek, jatékosok és vezetbk

kifejezések az egyszerlsités kedvéért mindkét nemre egyarant
vonatkoznak.

| Az egyszerii vonal a lap baloldali szélén az Uj valtozasokat jelzi
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A jatéktér boritasa

A versenyszabalyoknak megfeleléen természetes és mesterséges
boritason is lehet mérkézéseket jatszani.

A mesterséges boritasnak z6ld szinlinek kell lenni.

A FIFA-hoz tartoz6 szOvetségek vélogatott csapatainak
tétmérk&zésein és a klubcsapatok nemzetkdzi tétmérkézésein, ha
mesterséges boritast alkalmaznak, akkor a boritdsnak meg kell
felelnie a ,FIFA miflire vonatkoz6 mindségi el6irasainak” vagy a
.Nemzetkdzi mifl szabvanynak”, kivéve akkor, ha a FIFA egyedi
felmentést adott.

A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalapalakinak kell lennie, azt vonalak jeldlik. Ezek
a vonalak ahhoz a teriilethez tartoznak, amelyet hatarolnak.

A két hosszabb hatdrold6 vonalat oldalvonalnak, a két révidebb
vonalat kapuvonalnak nevezzik.

A jatékteret két térfélre osztja a felezévonal, amely a két oldalvonal
kdzéppontjat kéti ssze.

A felezévonal kdzéppontjaban van a kezd6pont a kezd&pont kérdl
9,15 m sugaru kér huzédik.

A sarokivtél mért 9,15 m-es tavolsag megjeldlheté a kapuvonalra és
az oldalvonalra merélegesen, a jatéktéren kivil. Ezek a jelek a
szbgletrugas elvégzése esetén mutatjak, hogy a védd jatékosok
erre a tavolsagra hétraljanak



Méretek

Az oldalvonal hosszénak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal

hosszanal.

Hosszusag: legalabb 90 m
legfeljebb 120 m

Szélesség: legalabb 45 m
legfeljebb 90 m

Minden vonalnak egyforma szélesnek kell lenni, és ez a szélesség
legfeljebb 12 cm lehet.

Nemzetkozi mérkézések esetén

Hosszusag: legalabb 100 m
legfeljebb 110 m
Szélesség: legalabb 64 m
legfeljebb 75m

A kapuelétér

A kapuvonalra merélegesen egy-egy vonalat kell hizni 5,5 m-re
mindkét kapufa belsejétdl. Ezek a vonalak 5,5 m hosszusagban
nyulnak be a jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel
vannak 6sszekdtve. E vonalakkal és a kapuvonallal hatérolt teriiletet
kapuel6térnek nevezzik.



A biintetéteriilet

A kapuvonalra mer6legesen egy-egy vonalat kell hGzni 16,5 m-re
mindkét kapufa belsejétél. Ezek a vonalak 16,5 m hosszuségban
nyulnak be a jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel
vannak 6sszekotve. E vonalakkal és a kapuvonallal hatarolt teriiletet
blntetéteriletnek nevezzik.

Mindkét blntetéterileten belll egy bintetépontot kell megjeldlni 11
m-re a kapuvonal kozéppontjatél a kapufak kozoétt és azoktdl
egyenlé tavolsagra. Mindkét blntetéponttél 9,15 m sugard kériv
huzédik a blntet6terileten kivl.

Zaszlorudak

A sarokiv

Mindegyik sarokban egy 1,5 m-nél nem révidebb, nem hegyes végu,
tetején zaszldval ellatott zaszlérudat kell elhelyezni.

Zaszlorudak helyezheték el a felezévonal mindkét végén legalabb 1
m-rel az oldalvonalakon kivl.

Minden szdgletzaszléradnal egy 1 m sugart negyedkért kell hizni a
jatéktéren beldl.



A kapuk
Mindkét kapuvonal kézepén egy kaput kell elhelyezni.

A kapuk két flggbleges kapufdbdl allnak, amelyek a
szbgletzaszlérudaktdl egyenld tavolsagra vannak, és egy vizszintes
keresztléccel vannak dsszekdtve. A kapufaknak és a keresztlécnek
fabol, fémbdl vagy mas engedélyezett anyagbdl kell készllniik. A
kapufak és a keresztléc alakja négyzet, téglalap, kér vagy ellipszis
lehet, és nem veszélyeztetheti a jatékosokat.

A kapufak kdzotti tavolsag 7,32 m, a keresztléc als6 éle 2,44 m-re
van a féldtél.

A két kapufa és a keresztléc egyforma szélességi és vastagsagu,
ami legfeljebb 12 cm. A kapuvonalnak kapufakkal és a keresztléccel
azonos szélességlnek kell lenni. Halok rogzitheték a kapukhoz és a
kapu modgott a foldhéz, megfelelen kifeszitve, gy hogy ne zavarja
a kapust.

A kapufaknak és a keresztlécnek fehérnek kell lenni.

Biztonsag

A kapukat biztonsagosan kell a talajhoz régziteni. Hordozhaté kapuk
csak akkor haszndlhatok, ha eleget tesznek ennek a
kdvetelménynek is.
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A jatéktér

KAPUVONAL [ ]

SZOGLETZASZLORUD
i (kételezd)
[ KAPUELOTER l

o e, o

BUNTETOPONT G

N E
BUNTETOTERULET IVE 5
z
. ¥
KOZEPKOR
ZASZLORUD . FI
(nem kételezd) FELEZO VONAL °
KEZDOPONT
g
7

o

~I

(=]

BUNTETOTERULET
NEM KOTELEZS JEL KAPUVONAL
Szdgletzaszlorud

SAROKIV

A zaszlorudak nem
ravidebbek 1,5 m-nel,
nem hegyes végiiek

sarokiv

Avonalak 12 cm-nel
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A szigletzaszlonul kitelezo



Metrikus méretek
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Az International Board déntvényei

1. déntvény

Ahol van technikai zéna, oft az International Board altal elfogadott
kévetelményeknek kell megfelelnie, amelyeket e szabalykényv "A
technikai zéna” cimii fejezete tartalmaz.
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2. SZABALY — A LABDA

Tulajdonsagok és méretek

A labda:

e gdmbodlyd

* b6rbdl vagy méas alkalmas anyagbol készilt

* akerllete 70 cm-nél nem tébb és 68 cm-nél nem kevesebb

* a meérkézés kezdetén a sllya nem tébb 450 g-nél és nem
kevesebb 410 g-nél

« abenne levd levegbnyomas (tengerszinten) 0,6-1,1 atmoszféra
(600-1100 g/cm3) kdzott van

Alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérkézés folyaman kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:

« ajatékot meg kell szakitani

+ a jatékot a cserelabda leejtésével kell folytatni azon a helyen,
ahol az eléz6 labda alkalmatlannad valt. Kivéve akkor, ha a
kapuel6téren belll Allitottdk meg a jatékot, mert ebben az
esetben a jatékvezetd a kapuel6teret hatarold, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a cserelabdat, amelyik
a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti labda a
jaték megszakitasakor volt.

Ha a labda akkor pukkad ki, vagy valik alkalmatlannd, amikor nincs
jatékban,  kezdérugasnal, szOgletrigasnal, szabadrigasnal,
biintetérigasnal vagy bedobasnal:

+ ajatékot ennek megfeleléen kell folytatni.

A labdat a mérkézés folyaman csak a jatékvezeté engedélyével lehet
kicserélni.

13




2. SZABALY - A LABDA

Az International Board déntvényei

1. déntvény

A 2. szabéalyban meghatarozott kévetelményeken kivil a FIFA és a
kontinentalis  szévetségek mérk6zésein csak olyan labdak
hasznalhatdk, amelyeken fel van tintetve az aldbbi megnevezések

egyike:
« A hivatalos "FIFA APPROVED" ("a FIFA éltal jovahagyott")
jelzés
* A hivatalos " FIFA INSPECTED " ("a FIFA altal ellen6rzétt")
jelzés
e “International Matchball Standard” ("Nemzetkézi mérk6zéslabda
szabvany") jelzés:

@ E% IMS

ﬂj‘ ﬂ : INTERMATHINAL

! : BATCHARALL

STRHDARLD.

Ez a jelzés mutatia, hogy a labda sziikséges ellen6rzése
megtdrtént, és hogy a labda, a 2. szabaly minimum-elGirasain felll,
megfelel a fenti kategdriaknak. Az egyes kategdriakhoz tartozé
kévetelményeket az International Boardnak kell jovahagynia. Az
ellenérzést végzé intézeteket a FIFA hagyja jova.

A nemzeti szévetségek vagy a bajnoksagok (tornak) szabalyai
el6irhatjak a fenti jelzésli labdak hasznalatat.

2. déntvény

A FIFA, a kontinentalis szbvetségek és a nemzeti szévetségek altal
szervezett versenyeken semmilyen hirdetés nem engedélyezett a
labdan, kivéve a bajnoksag (torna) szervezdjének emblémajat és a
gyartdé engedélyezett védjegyét. A versenyszabalyok korlatozhatjak
az ilyen jelek méretét és szamat.

14



A jatékban két csapat vesz részt, legfelijebb 11-11 jatékossal, ezek
kézll 1-1 a kapus. A mérkézés nem kezdhetd el csapatonként 7
jatékosnal kevesebbel.

Bajnoki és dijmérk6zések

A FIFA, a kontinentalis szdvetségek és a nemzeti szdvetségek
égisze alatt jatszott bajnoki és dijmérkézéseken legfeljebb harom
cserejatékos szerepeltethetd.

A bajnoksag (kupa stb.) szabalyzatanak el kell irnia, hogy hany
cserejatékos nevezhet6 ezek szdma haromtol hétig terjedhet.

Mas mérko6zések

A nemzeti A csapatok mérkézésein legfeliebb 6 jatékoscsere
alkalmazhaté.

Az Osszes tobbi mérkézésen ennél tdbb jatékoscsere alkalmazhatd
feltéve, ha

e akét csapat megallapodott a cserék maximalis szamaban

¢ e megallapodast a mérkdzés elétt kdzlik a jatékvezetdvel

Ha a jatékvezet6t nem tajékoztatjak, vagy a két csapat nem tudott
megegyezni a mérkdzés elétt, akkor legfeljebb hat jatékos cserélhetd.

Minden mérkézésre vonatkozo rendelkezés

Minden mérkézésen a cserejatékosok nevét a mérkdzés elétt meg
kell adni a jatékvezetének. Azok a cserejatékosok, akiknek a neveit
addig nem adtak le a jatékvezetének, nem vehetnek részt a
mérkdzésen.

15



3. SZABALY - A JATEKOSOK SZAMA

A jatékoscsere végrehajtasa

16

Egy jatékos cserejatékossal t6rténd helyettesitéséhez a kdvetkezd
feltételek kellenek:

+ a jatékvezetének be kell jelenteni a cserét, annak megtorténte
elott

« a cserejatékos csak akkor Iéphet a jatéktérre, ha a lecserélt
jatékos elhagyta azt és a jatékvezet6tdél jelzést kapott a
belépésre

« a cserejatékos csak a felezévonalnal Iéphet a jatéktérre és csak
akkor, ha all a jaték

* a jatékoscsere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos
belép a jatéktérre

« e pillanattél kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevo jatékossa
valik, és az a jatékos, aki lement lecserélt jatékos lesz.

* a lecserélt jatékos a tovabbiakban nem vehet részt a
mérkdzésen

* minden cserejatékos a jatékvezeté dontési jogkorébe tartozik,
akar részt vesz a jatékban, akar nem.



A kapus cseréje

Barmely més jatékos helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy:
« acserét annak megtdrténte el6tt bejelentik a jatékvezetének
« acserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.

Szabalysértések és biintetések

Ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatékvezetd

engedélye nélkil a jatéktérre lép:

* a jatékvezetd megdllita a jatékot (bar nem azonnal, ha
cserejatékos vagy a lecserélt jatékos nem avatkozik jatékba)

« ajatékvezetd figyelmezteti 6t, és felszdlitja a jatéktér elhagyasara

* ha a jatékvezeté megallitotta a jatékot, akkor az az ellenfél
csapata javara megitélt kdzvetett szabadriugassal indul Gjra arrol
a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye).

Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, miel6tt a jatékvezetd erre

engedélyt adott volna:

+ ajatékvezetd engedi, hogy a jaték folytatédjék

* a jatékvezetd figyelmezteti a jatékosokat, amikor a labda
legkdzelebb jatékon kivilre kerdl.

Ennek a szabalynak minden méas megsértésekor:

« ajatékosokat figyelmeztetni kell.

« a mérkézés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett
szabadrigéssal indul Ujra arr6l a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabéaly — A szabadrlgas helye).

Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezet6 a kezd6rugas elétt kiallitott, csak a
benevezett cserejatékosok egyikével potolhato.

Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezetd akar a kezdérugas
el6tt, akar utana kiallit, nem poétolhaté.

17



Biztonsag

A jatékos nem hasznélhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi
olyat, ami veszélyes 6nmagara vagy egy masik jatékosra nézve
(beleértve mindenfajta ékszert is).

Alapfelszerelés

Sipcsontvédok

Szinek

18

A jatékos kotelezé alapfelszerelésének a kdvetkezd kilonallo
tételeket kell tartalmaznia:

.

mez vagy ing ujjakkal - Ha alséinget visel, akkor az ujjanak szine
meg kell egyezzen a mez vagy ing ujjanak alapszinével
rovidnadradg - ha a révidnadrag alatt masik nadragot visel, akkor
annak az alapszine meg kell egyezzen a révidnadragéval
harisnya

sipcsontvédd

cipd.

a harisnyénak teljesen el kell fednie

gumibdl, mianyagbdél vagy hasonlé megfelel6 anyagbdl kell
készllnie

megfelel® fokl védelmet kell nyujtania.

A két csapatnak egymasétdl, a jatékvezetdjétdl és a jatékvezetd
asszisztensekétdl is eltérd szineket kell viselniik.

A kapusoknak a tobbi jatékosétol, a jatékvezetéjétél és a
jatékvezetd asszisztensekétdl eltérd szineket kell viselnilk.



Szabalysértések és biintetések

Ennek a szabalynak barmilyen megsértése esetén:

.

nem kell megéllitani a jatékot

a jatékvezetd utasitsa a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara,
felszerelésének rendbehozatalara

a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda
legkdzelebb jatékon kivllre kerdl, hacsak addigra nem hozta
rendbe a felszerelését

szerelése rendbehozatala céljabél a jatéktérrél lekildott
jatékosnak a jatékvezetd engedélye nélkil nem szabad
visszajénnie

a jatékvezet6 ellendrzi, hogy a jatékos felszerelése rendben van-
e, miel6tt megengedi, hogy visszatérjen a jatéktérre

a jatékos csak akkor engedheté vissza a jatéktérre, amikor a
labda jatékon kivil van.

Ha egy jatékos, akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia
a jatékteret, visszatér a jatéktérre a jatékvezeté engedélye nélkil,
akkor figyelmeztetni kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezet6 figyelmeztetés céljabdl megallitja a jatékot:

.

a mérkézés az ellenfél csapata javara végrehajtott kdzvetett
szabadrlgassal folytatédik arrél a helyrél, ahol a labda volt,
amikor a jatékvezetd megallitotta a mérkdzést (lasd 13. szabaly
— A szabadrugas helye).
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Az International Board déntvényei

20

1. déntvény

A jatékosok nem szabad felfedniik az alséruhdzatukat, mely
jelmondatot vagy hirdetést mutat. A kbtelezé alapfelszerelésnek tilos
barmilyen  politikai, vallasi vagy személyes nyilatkozatot
tartalmaznia.

Azt a jatékost, aki meze levételével felfed jelmondatot vagy
reklamot, a torna szervez6jének szankcionalni kell. Annak a
jatékosnak a csapatat, akinek a kotelez6 alapfelszerelése barmilyen
politikai, vallasi vagy személyes jelmondatot vagy nyilatkozatot
tartalmaz, a torna szervezéjének vagy a FIFA-nak kell
szankcionalnia.



5.SZABALY - A JATEKVEZETO

A jatékvezet6 hataskore

Minden mérkdzést egy jatékvezetd vezet, akinek korlatlan joga, hogy
azon a mérkdézésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.

Jogai és koételezettségei

A jatékvezetd:

* érvényt szerez a szabalyoknak

* a jatékvezet6 asszisztensekkel (és ahol ilyen van, a tartalék-
jatékvezetével) egylttmikodve vezeti a mérkézést

« biztositja, hogy a mérkézésen hasznalt valamennyi labda
megfeleljen a 2. szabaly kdvetelményeinek

+ biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly
kdvetelményeinek

*  méri az id6t, és feljegyzéseket készit a mérkdzésrél

+ megdllitjia, felfiggeszti vagy beszinteti a mérkézést, belatasa
szerint, a jatékszabalyok barmely megsértésekor

« megallitjia, felfliggeszti vagy beszinteti a mérkézést barmely
kulsé beavatkozas esetén

* megszakitia a mérkézést, ha véleménye szerint egy jatékos
sllyosan megsériilt és biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrél.
A sérilt jatékos csak a jaték Ujrainditdsa utan térhet vissza a
jatéktérre

* engedi a mérkdzés folytatasat, amig a labda jatékon kivilre nem
keriil, ha véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése
van

« gondoskodik arrél, hogy az a jatékos, akinek vérzd sebe van,
elhagyja a jatékteret. A jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre
jelzést kapott a jatékvezet6tdl, akinek meg kell gyézédnie arrdl,
hogy a vérzés elallt

« tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik
elénye, amelyik ellen a szabalysértést elkdvették, és bunteti az
eredeti szabdlytalansagot, ha a feltételezett elény nem valdsul
meg

* ha egy jatékos azonos idépontban egynél tébb szabalysértést
kdvet el, akkor a sulyosabbat binteti

« fegyelmezd eszkdzzel él a figyelmeztetendé és kiallitandd
szabalysértésben vétkes  jatékosokkal szemben. A
jatékvezetének nem kotelezd ezt azonnal megtennie, de akkor
mar kell, amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre kerdl
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« fellép a nem megfelel6 modon viselkedd csapatvezetdkkel
szemben, és belatasa szerint elklldheti 6ket a jatéktérrél és
annak kdzvetlen kdérnyezetébdl

* a jatékvezetd asszisztens kdzlése alapjan elbiralja azokat a
szabdlysértéseket, amelyeket nem latott

+ biztositja, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre

» jelzi a mérkdzés Ujrainditasat miutan az megszakadt

* a mérkbzésrél az illetékes szerv szédmara jelentést készit,
amelyben informéaciét ad a jatékosok és/vagy csapatvezeték
elleni fegyelmezési akciorol és barmely més incidensrél, amely a
mérkdzés elétt, alatt vagy utan torténik.

A jatékvezet6 dontései
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A jatékvezetének a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozd
dontései - beleértve, hogy egy gél érvényes vagy nem és a
mérk6ézés eredményét - véglegesek.

A jatékvezeté csak akkor valtoztathatja meg egy doéntését, ha
felismeri, hogy tévedett, vagy ha elfogadja asszisztense ez iranyu
kdzlését. Ezt azonban csak addig teheti meg, amig a jaték Ujra nem
indult, vagy be nem szlintette a mérk6zést.



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A jatékvezets (értelemszerien ideértve a jatékvezets asszisztensét
és a tartalék-jatékvezet6t is) nem vonhato felelésségre:

jatékos, vezeté vagy nézé6 semmiféle sériiléséért,

tulajdonban esett semmiféle karért, barmely személy, egyesiilet,
véllalat, szévetség vagy mas intézmény semmiféle veszteségéért,
amely tényleges vagy feltételezett kévetkezménye a jatékszabalyok
értelmében hozott vagy a mérk6zés megtartasaval, lejatszasaval
illetve vezetésével kapcsolatos jatékvezetdi déntésnek.

llyen déntés lehet:

annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kdrnyezetének allapota,
avagy az idéjarasi kérilmények lehetévé teszik-e a mérk6zés
lejatszasat

a mérk6zés besziintetése barmilyen okbdl

a mérkézés ideje alatt annak megallapitasa, hogy a jatéktér
felszerelései vagy a labda alkalmas-e

a mérk6zés megallitasa vagy tovabbengedése néz6k
beavatkozasa, vagy a nézétéren eléfordulé barmely probléma
esetén

a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sériilt
jatékost eltavolitani a jatéktérrél apolas céljabdl

annak elrendelése, hogy a sériilt jatékost tavolitsak el a
jatéktérrél apolas céljabdl

annak megengedése vagy megtiltasa, hogy egy jatékos viselhet-
e valamilyen felszerelést

annak megengedése vagy megtiltasa, hogy barmely személy
(ideértve a csapatvezetbket, a stadionhoz tartozd személyeket,
biztonsagi erbket, fényképészeket vagy a média mas képviseldit)
tartézkodhat-e a jatéktér kbzelében (amennyiben ez a
jatékvezet6 fennhatésaga ala tartozik)

barmely mas, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezeté azon
kételességeivel dsszhangban hozott déntés, amely az adott
mérk6zésen a FIFA, a kontinentalis szdvetség, a nemzeti
szOvetség vagy a liga szabalyzataibdl rea harul.

2. dontvény

Olyan tornakon (versenyeken, bajnoksagokban), amelyeken tartalék-
jatékvezet6 is mikddik, szerepét és feladatait az International Board
Utmutatasai hatarozzak meg, amelyet a szabalykdnyv tartalmaz.
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Kotelességei

Segitség

24

A mérkdzésre két jatékvezetd asszisztenst kell kijeldlni, akiknek

kotelessége - a jatékvezet6i dontések elsédlegességének sérelme

nélkdl - hogy jelezzék:

« amikor a labda teljes terjedelmével elhagyta a jatékteret

« melyik csapat jogosult szégletrigasra, kirigasra vagy bedobasra

« amikor egy jatékost leshelyzete miatt biintetni kell

* ajatékoscsere szandékat

« az olyan sportszer(itlenséget vagy mas incidenst, amit a
jatékvezeté nem lathatott

* ha szabalytalansag tortént, és a jatékvezetd asszisztens jobban
lathatja a jatékvezetdnél (beleértve a blntetéterileten elkdvetett
szabalytalansagokat)

« blntetérugéas esetén, hogy a kapus el6relépett-e a rugéas elétt és
hogy a labda athaladt-e a vonalon.

A jatékvezet6 asszisztenseknek segitenitk kell a jatékvezetét, hogy
a mérkdzést a jatékszabalyoknak megfeleléen vezesse.
Beléphetnek a jatéktérre, hogy segitsék a 9,15 méteres tavolsag
betartasat.

llletéktelen beavatkozds vagy helytelen magatartas esetén a
jatékvezeté mentse f6l asszisztensét a feladatai aldl és adjon
jelentést az illetékes szervnek.



7. SZABALY — A MERKOZES IDOTARTAMA

Félidok

A mérkdzés két egyenld 45 perces félidébdl all, hacsak a
jatékvezetd és a két csapat kdlcsdndsen masként nem egyezik
meg. Barmely megegyezésnek, amely a jatékidét megvaltoztatja
(példaul mindkét félidét az elégtelen vilagitds miatt lerdviditik 40
percre), a jaték megkezdése el6tt kell megtérténnie, és
alkalmazkodnia kell a versenyszabélyokhoz.

A félidok kozotti sziinetek

A félidében a jatékosoknak joguk van a sziinethez.

A félidok kozotti sziinet nem lehet 15 percnél tébb.

A félidék kozotti szlinet id6tartamat a versenyszabéalyokban kell
megallapitani.

Csak a jatékvezeté hozzajaruldsaval lehet a félidék kozotti szlinet
idétartamat megvaltoztatni.
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Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas

Félidénként minden elvesztegetett id6t be kell szamitani. llyen esetek:
+ jatékoscserék

«  sérilt jatékos apolasa

« sérllt jatékos eltavolitasa a jatéktérrdl kezelés céljabdl

« id6éhuzas

* barmely mas ok.

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezetd belatadsara van bizva.

Biintetérugas

Blintetérigas végrehajtdsara vagy megismétlésére barmelyik félidé
vége utan is idét kell adni a biintetérigas befejezéséig.

Félbeszakadt mérkézés
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A félbeszakadt mérkdzést UGjra kell jatszani, hacsak a
versenyszabalyok masként nem rendelkeznek.



A kezdérugas elétt

A pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer, az donti
el, hogy az elsd félidében melyik kapura tamadjon.

A masik csapat végzi el a mérkdzés kezdérugasat.

A sorsoldson gy6ztes csapatot illeti meg a masodik félidd
kezddrigasa.

A mérk6ézés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a
masik kapura tdmadnak

A kezdérugas

Végrehajtas

A kezdérugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egy modja:
* amérkdzés elején

+ gol utan

* amérk6zés masodik félidejének elején

+ esetleges hosszabbitas mindkét felének elején.

Kezddrugasbol kdzvetlendl gél érhet6 el.

* Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni.

* A kezddrugast végzé csapat ellenfelének jatékosai legalabb 9,15
m-re vannak a labdatél, amig az jatékba nem kertdil.

* A labdanak mozdulatlanul kell a kezd&ponton éllnia.

« Ajatékvezetd jelt ad.

* Alabda akkor kerll jatékba, ha elragtak, és elére elmozdul.

* A rug6 jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy
masik jatékos azt nem érinti.

Ha az egyik csapat golt ér el, a kezd6rigas az ellenfelet illeti meg.
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8. SZABALY - A JATEK KEZDETE ES UJRAINDITASA

Szabalysértések és blintetések

Ha a kezddrlgast végzd jatékos a jatékban 1évé labdat ismét érinti,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

« kdzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigéas
helye).

A kezddrlgas végrehajtdsa soran barmely mas szabalysértés esetén:
« akezdoérugast meg kell ismételni.

Labdaejtés

Amig a labda még jatékban van, és a jatékvezetd id6legesen meg
kivanja allitani a jatékot a szabalyok mas helyén nem emlitett okbdl,
akkor a mérkdzés labdaejtéssel indul Gjra.
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Végrehajtas

A jatékvezetd leejti a labdat azon a helyen, ahol az a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel&téren beldl allitottak
meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezeté a kapueléteret
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkézelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megszakitadsakor volt.

A jaték akkor indul Gjra, amikor a labda a féldet éri.

Szabalysértések és biintetések

A labdaeijtést meg kell ismételni, ha:

* egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az féldet ért

« foldre esés utdn a labda elhagyja a jatékteret anélkil, hogy
barmely jatékos érintette volna.
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A labda jatékon kiviil

A labda jatékon kivdl van, ha:

« akar a foldon, akéar a levegében teljes terjedelmével athalad a

kapu- vagy oldalvonalon
+ ajatékvezetd megszakitja a jatékot.

A labda jatékban

A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:

* a keresztlécrdl, valamelyik kapufarél vagy a sarokzaszl6radrol

visszapattanva a jatéktéren marad

* a jatéktéren tartozkodd jatékvezetérél vagy asszisztensérdl

lepattan.

A labda jatékban marad, ha a jitéktérre
pattan a szogletzaszlordrol, a
kapufardl vagy a keresztlécril.

A labda jatekban

'
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A labda jatekban
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Gol elérése

Gél akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a
kapuvonalon a kapufak kozétt és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a
golt elérd csapat el6z6en nem kovetett el szabalysértést.

A gybztes csapat

Az a csapat a gydztes, amely tdbb golt ért el a mérkézésen. A
mérkézés dontetlen, ha mindkét csapat egyenld szamua golt ért el
vagy nem esik gol.

Versenyszabalyok

" Abban az esetben, ha a versenyszabalyok megkévetelik, hogy
gy6ztest kell hirdetni miutan egy mérkézés vagy egy otthoni és
idegenbeli parharc dontetlenre végz6dott, akkor a gybztes csapat
meghatarozdsara az egyetlen eljaras, az International Board altal
jévahagyott, vagyis:

* ldegenben szerzett gélok szabalya
* Hosszabbitas
« Blntetépontrol végzett ragasok.
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Leshelyzet

A leshelyzet 6nmagaban nem szabdlytalansag.

Egy jatékos leshelyzetben van, ha:

+ kozelebb van az ellenfél kapuvonalahoz, mint a labda és az
utolsé el6tti ellenfél.

Egy jatékos nincs leshelyzetben, ha:

+ sajat térfelén van vagy

« egyvonalban van az utolsé elétti ellenféllel vagy
+ egyvonalban van az utolsé két ellenféllel.

Szabalytalansag

Leshelyzetben levd jatékos csak akkor bintetendd, ha abban a
pillanatban, amikor a labda érinti egyik csapattarsat, vagy
csapattarsa megjatssza a labdat, a jatékos a jatékvezeté véleménye
szerint aktivan részt vesz a jatékban ugy, hogy:

* beavatkozik a jatékba vagy

« zavarja az ellenfelet vagy

+ elényt szerez a leshelyzetbdl.

Nem szabalytalansag

Nem szabdlytalan a les, ha a jatékos a labdat kdzvetlendl:
+ kirugasbdl vagy

* bedobdasbdl vagy

+ szogletrigasbol kapja.

Szabalysértések és biintetések
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Egy les szabalytalansdg esetén a jatékvezetd6 kodzvetett
szabadrlgast itél az ellenfél csapata javara, arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).



A szabalytalansagok és a sportszeritlenségek blntetése a
kévetkezé:

Kozvetlen szabadrugas

Kodzvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkdveti
a kovetkezd hét szabdlytalansdg valamelyikét, a jatékvezetd
megitélése  szerint  vigyazatlanul, = meggondolatianul  vagy
indokolatlan mértéki erébevetéssel:

+ az ellenfelet megragja vagy megkisérli megragni

+ azellenfelet elgancsolja, vagy ezt megkisérli

* nekiugrik az ellenfélnek

+ azellenfelet tdmadja

+ az ellenfelet megiti vagy megkisérli megitni

+ az ellenfelet elldki.

« szereli az ellenfelet.

Kozvetlen szabadrlgas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos

elkoveti a kdvetkezd harom szabalytalansag valamelyikét:

+ azellenfelet visszatartja

+ az ellenfelet lekdpi

* szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat
blntetéteriletén belll tartézkodd kapust).

A kbdzvetlen szabadrugést arr6l a helyrél végzik el, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Biintetérugas

Blntetérugas az itélet, ha a felsorolt tiz szabalysértés valamelyikét
egy jatékos a sajat biintetéteriiletén kdveti el, tekintet nélkil a labda
helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.
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Kozvetett szabadrugas
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Kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha a kapus a

sajat blntetbteriletén elkdveti a kdvetkezd négy szabalytalansag

valamelyikét:

» hat masodpercnél tovabb tartja kezében a labdat, miel6tt
birtokabdl kiengedné

+ alabda korabbi birtoklasa utan ismét kézzel érinti, miel6tt az méas
jatékost érintett volna

«  kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozzarugott

* kézzel érinti a labdat, ami kdzvetlenll csapattarsa bedobasabol
jutott hozza

Kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a

jatékvezetd véleménye szerint:

» veszélyesen jatszik

» akadélyozza az ellenfél mozgasat

+ gatolia a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatdl
megszabaduljon

* barmilyen més, a 12. szabdlyban el6z6leg nem emlitett
szabalytalansagot kovet el, amelynél a jatékot meg kell allitani
figyelmeztetés vagy kiallitas céljabol.

A kozvetett szabadrugast arrél a helyrdl végzik el, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).



Fegyelmezési szankciok

A sarga kartyat arra hasznaljgdk, hogy azt kozoljék, hogy egy
jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos figyelmeztetésben
részesult.

A piros kartyat arra hasznaljak, hogy azt kdzo6ljék, hogy egy jatékost,
cserejatékost vagy lecserélt jatékost kiallitottak.

Piros vagy sarga kartya csak jatékosnak, cserejatékosnak vagy
lecserélt jatékosnak mutathaté.

A jatékvezetdnek attdl a pillanattdl van joga fegyelmezési szankciok
alkalmazéséra, amikor a jatéktérre lép egészen addig, amig
elhagyja a jatékteret a befejezd sipszé utan.

Az a jatékos, aki, akar a jatéktéren akar azon kivdl, figyelmeztetést
vagy kiallitast maga utan vono szabalytalansagot kdvet el ellenféllel,
csapattarssal, a jatékvezetbvel, az asszisztensek valamelyikével
vagy mas személlyel szemben, a vétségnek megfeleléen
bintetendd.

Figyelmeztetéssel jaro szabalytalansagok

Figyelmeztetés jar sarga kartya felmutatasaval annak a jatékosnak,

aki elkdveti a kovetkezd hét szabalytalansag valamelyikeét:

« sportszer(tlen magatartas

* ajatékvezetd birdlata szavakkal vagy mozdulatokkal

+ ajatékszabalyok kdvetkezetes megsértése

* ajaték (jrainditdsanak késleltetése

+ az el6irt tavolsag be nem tartasa szabadrigéasnal,
szbgletrugasnal vagy bedobasnal

+ belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezeté engedélye
nélkal

* ajatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezetd engedélye nélkil.

Egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékosnak is figyelmeztetés jar
a sarga kartya felmutatasaval, ha elkdveti a kévetkezé harom
szabalytalansag valamelyikét:

« sportszer(tlen magatartas

* ajatékvezetd birdlata szavakkal vagy mozdulatokkal

« ajaték Ujrainditasanak késleltetése
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12. SZABALY - SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

Kiallitassal jaro szabalytalansagok

Kiallitandd az a jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos, aki

elkoveti a kdvetkezd hét szabdlytalansag valamelyikét:

* sllyos sportszer(tlenség

« durva jaték

« azellenfél vagy barmely mas személy lekdpése

« az ellenfél meggatolasa gdél  elérésében  szandékos
labdakezezéssel vagy nyilvanvald gélhelyzetet megsemmisitése
(ez nem vonatkozik a sajat biintet6terlletén l1évé kapusra)

* a kapura t6rd ellenfél meggatolasa gol elérésében szabadrugast
vagy blntetérigast maga utan vond szabalytalansaggal vagy
nyilvanval6 gélhelyzetet megsemmisitése

« goromba, durva vagy sért6 kifejezések illetve mozdulatok
hasznélata

* ugyanazon a mérkdézésen egy masodik figyelmeztetés
megkapasa.

A jatékosnak, a cserejatékosnak vagy a lecserélt jatékosnak, ha
kiallitottak, el kell hagynia a jatéktér kdrnyékét és a technikai zonat.
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A szabadrugasok fajtai

A szabadrugas kdzvetlen vagy kdzvetett lehet.

A kézvetlen szabadrugas

A kapuba kertilé labda

* ha kdzvetlen szabadrigasbol a labda kdzvetlenil az ellenfél
kapujéba jut, a gol érvényes.

* ha kdzvetlen szabadrigasbdl a labda kdzvetlenll a ragé jatékos
csapatanak kapujaba keril, szégletrugas kovetkezik az ellenfél
javara.

A kozvetett szabadrugas

Jelzés

A Kkozvetett szabadrigast a jatékvezetd karjanak feje folé
emelésével jelzi. Karjat addig tartja felemelve, amig a szabadrigast
el nem végezték és a labda egy masik jatékost nem érintett vagy
jatékon kivilre nem kerdlt.

A kapuba kertilé labda

Csak akkor itélheté gél, ha a labda mésik jatékost érint, mielétt a

kapuba kerl.

* Ha kdzvetett szabadrigasbdl a labda kdézvetlenil az ellenfél
kapujéaba kerll, kirigas kovetkezik.

» Ha kdzvetett szabadrigasbdl a labda kdzvetlenll a rug6 jatékos
csapatanak kapujaba keril, szdgletriugas kovetkezik az ellenfél
javara.

Végrehaijtas

Mind a kdzvetlen, mind a kdzvetett szabadrigés elvégzésekor a
labdanak mozdulatlanul kell allnia. A szabadrigést végzé jatékos
addig nem érintheti ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem
érintett.
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13. SZABALY - SZABADRUGASOK

A szabadrugas helye

Szabadrugas a blintet6tertiileten
Kozvetlen vagy kozvetett szabadrigas a védécsapat javara:

* Az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie a
labdatol.

« Az ellenfél minden jatékosanak a buntet6terileten kivil kell
lenni, amig a labda jatékba nem ker(l.

* A labda akkor van jatékban, ha kdzvetlenll a bintetéteruleten
Kivilre rugtak.

« A kapueldtéren megitélt szabadrigds a kapuel6tér barmely
pontjarél elvégezhetd.

Kodzvetett szabadrugas a tamaddcsapat javara:

« Az ellenfél minden jatékosénak legalabb 9,15 méterre kell lennie
a labdatél, amig az jatékba nem keril, kivéve, ha a
kapuvonalukon a kapufak k6zétt helyezkednek el.

* Alabda akkor kerll jatékba, amikor elrugték és elmozdult.

« A kapuel6téren megitélt szabadrigast a kapuel6teret hatarolo, a
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan kell
elvégezni, amelyik a legkdzelebb esik a szabdlytalansag
helyéhez.

Szabadrugas a blintetéteriileten kiviil

« Az ellenfél minden jatékosénak legalabb 9,15 méterre kell lennie
a labdatél, amig az jatékba nem kerdl.

* Alabda akkor kerll jatékba, amikor elrugték és elmozdult.

* A szabadrlgast arrol a helyrél végzik el, ahol a szabalytalansag
tortént, vagy arrél a helyrél, ahol a labda volt, amikor a
szabalytalansagot elkdvették (a szabalytalansagnak
megfeleléen).
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Szabalysértések és biintetések

Ha szabadrigas elvégzésénél az ellenfél az eldirt tavolsagnal
kdzelebb van a labdahoz:

* aszabadrugast meg kell ismételni.

Ha a véddcsapat szabadriugast végez a blntetéteriiletén, és a labda
nem kerll kdzvetlendl jatékba:
* aszabadrugast meg kell ismételni.

Mezé6nyjatékos altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba keril, és a szabadrigast végz6 jatékos (nem

kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

« kozvetett szabadrlgas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas
helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a szabadrigast végzé jatékos
szandékosan kézzel érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett
volna:

« koOzvetlen szabadrigés jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas
helye)

+ blntetérugés jar, ha a szabalytalansag a szabadrugast végzé
jatékos bintetéteriletén tortént.
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Kapus altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a
labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

« kOzvetett szabadrlgés jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas
helye).

Ha a labda jatékba kerill, és a kapus szandékosan kézzel érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

* kozvetlen szabadrugds jar az ellenfél javara, ha a
szabalytalansdg a kapus blntet6terlletén kivil tértént a
szabadrigést arr6l a helyrél kell elvégezni, ahol a
szabélytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigés
helye).

* kozvetett szabadriugds jar az ellenfél javara, ha a
szabalytalansdg a kapus bulntet6teriletén belll toértént a
szabadrigést arr6l a helyrél kell elvégezni, ahol a
szabélytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigés
helye).



Blintetérugas jar az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kdzvetlen
szabadrigast maga utan voné tiz szabdlytalansag valamelyikét a
sajat buntetéterlletén, amikor a labda jatékban van:

Blntetérugasbol kdzvetlenll gél érhet6 el.

Blntetérugas végrehajtdsara a félidék vagy a hosszabbitasok
barmelyik félidejének vége utan is id6t kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat:
* abuntetépontra kell helyezni.

A blintetérigast végrehajté jatékost:
« egyértelmlen azonositani kell.

A véddcsapat kapusanak:
+ a kapuvonalon a kapufak kézt, a ragé jatékossal szemben kell
maradnia a rugés elvégzéseig.

A tébbi jatékosnak:

« ajatéktéren

* abintetétertleten kival
* ablntetépont mogott

+ alabdatol legalabb 9,15 méter tvolsagra
kell elhelyezkedni.
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14. SZABALY —-A BUNTETORUGAS

Végrehaijtas

«  Miutan minden jatékos a szabdly altal el6irt helyen tartézkodik, a
jatékvezetd jelt ad a blntetériugas végrehajtasara

« A blntetéragast végz6 jatékosnak a labdat elére kell rignia.

* Nem jatszhatja meg ismét a labdat, amig az egy masik jatékost
nem érintett.

» Alabda akkor van jatékban, amikor elrugték és elére elmozdult.

A rendes jatékidében, az elsé vagy a masodik félid6 végén
meghosszabbitott idében rigott vagy megismételt bliinteté esetén
golt kell itélni, ha a labda, mielétt athaladt volna a kapufék kdzott és
a keresztléc alatt:

« érinti a kapufat (kapufakat), a keresztlécet vagy a kapust.

A jatékvezetd donti el, mikor tekintendé a blntetériagas
végrehajtottnak.

Szabalysértések és biintetések

Amikor a jatékvezet6 jelt ad egy blintetérugas végrehajtdsdra és
mielétt a labda jatékba kertiil:

A blintetérigast végzd jatékos szabalytalansagot kovet el:
« Ajatékvezet6 engedi a rugas elvégzését.
* Ha alabda kapuba jut, a rugast meg kell ismételni.

+ Ha alabda nem jut a kapuba, a jatékvezet6 dllitsa meg a jatékot,
és a mérkézés a vedoé csapat javara megitélt kozvetett
szabadrlgassal indul Ujra arr6l a helyrél, ahol a szabalytalansag
tortént.

A kapus szabalytalansagot kévet el:

+ A jatékvezet6 engedi a rigas elvégzését.

* Ha alabda kapuba jut, golt kell itélni.

* Hanem jut a kapuba, a rugast meg kell ismételni.

A rlgast végz6 jatékos csapattarsa megsérti a jatékszabalyokat:
+ A jatékvezet6 engedi a rigas elvégzését.
* Ha alabda kapuba jut, a rugast meg kell ismételni.

+ Ha alabda nem jut a kapuba, a jatékvezet6 dllitsa meg a jatékot,
és a mérkdzés a vedd csapat javara megitélt kozvetett
szabadrlgassal indul Ujra arr6l a helyrél, ahol a szabalytalansag
tortént.
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A kapus csapattarsa megsérti a jatékszabalyokat:

A jatékvezet® engedi a rugas elvégzését.

Ha a labda kapuba jut, gélt kell itélni.

Ha nem jut a kapuba, a ragast meg kell ismételni.

Mindkét csapat jatékosa szabalytalansagot kdvet el:

A rugast meg kell ismételni.

Ha a blintet6 elvégzése utan:

A rug6 jatékos (nem kézzel) Gjra érinti a labdat, mielétt az mas
jatékost érintett volna:

kdzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas
helye).

A rugo6 jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, mielétt az més
jatékost érintett volna:

.

kdzvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas
helye).

Az elérehalad6 labdéat kiilsé személy vagy targy érinti:

A rugast meg kell ismételni.

A labda a keresztlécrél, a kapufarél vagy a kapusrol a jatéktérre
pattan, és ekkor érinti kiilsé személy:

.

a jatékvezet6 megallitja a jatékot

a jaték labdaejtéssel folytatédik arrél a helyrdl, ahol az érintés
tortént. Kivéve akkor, ha a kapuel&téren bellil érintette a kiilsé
személyt, mert ebben az esetben a jatékvezeté a kapuel6teret
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti
a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.
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Végrehaijtas

44

A bedobas a jaték Ujrakezdésének egyik modja.

Bedobas itélendé annak a csapatnak a javara, amelyiknek az
ellenfele utoljara érintette a labdat, amikor a labda akar a foldén akar
a levegO6ben teljes terjedelmével keresztezte az oldalvonalat.

Bedobasbdl kdzvetleniil nem érhetd el gol.

A labda elengedésének pillanataban a dobo6 jatékosnak:

« arccal a jatéktér felé kell fordulnia

+ mindkét Iabanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat,
vagy a jatéktéren kivdl a talajt

+  két kezéveltartja a labdat

+ alabdat hatulrdl, a feje felett hozza el6re

+ alabdat azon a ponton juttatja be, ahol az elhagyta a jatékteret.

Minden ellenfél jatékosnak a dobas helyétdl legalabb 2 méterre kell
allnia.

A labda jatékban van, amikor bekeril a jatéktérre.

A labda bejutésa utédn a dobd jatékosnak nem szabad a labdat ismét
érintenie, miel6tt az mas jatékost érintett volna.



Szabalysértések és biintetések

Azok az esetek, amikor mezényjatékos dobja be a labdat:

Ha a labda jatékba keril, és a bedobd jatékos (nem kézzel) ismét

érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

+ koOzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a
szabélytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas
helye).

Ha a labda jatékba kerlil és a dobd jatékos szandékosan kézzel
érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

+ kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

* blntetérugas jar, ha a szabalytalansdg a dobast végz6 jatékos
blintet&terdiletén tértént.

Amikor kapus dobja be a labdat:
Amikor a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a
labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

.

kdzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

Amikor a labda jatékba kerll és a kapus szandékosan kézzel érinti a
labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

.

ha az eset a kapus biintetéterliletén kivill tértént, akkor kdzvetlen
szabadrigés jar az ellenfél javara arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).
ha az eset a kapus buntet6teriiletén tdértént, akkor kozvetett
szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Ha az ellenfél sportszeritlendl zavarja vagy akadalyozza a dob¢ jatékost:

sportszer(tlen magatartds miatt figyelmeztetes jar.

E szabaly mas megsértése esetén:

a bedobast az ellenfél végzi el.
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16. SZABALY -A KIRUGAS

A kirlgas a jaték Ujrakezdésének egyik modja.

Kiragast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara tamadojatékost
érintett, majd teljes terjedelmével, akar a f6ldon akar a leveg6ben
athalad a kapuvonalon, de nem esik gél a 10. szabaly értelmében.

Kiragéasbol kdzvetlenll gél érhet6 el az ellenféllel szemben.

Végrehaijtas

« A kirlgast a véddécsapat barmelyik jatékosa a kapuel6tér
barmelyik pontjarél elvégezheti.

+ Az ellenfél jatékosai a blntetéterlleten kivil helyezkednek el,
amig a labda jatékba nem kerdl.

* A rigé jatékosnak nem szabad megjatszania ismeéet a labdat,
amig az egy masik jatékost nem érintett.

+ A labda akkor van jatékban, ha elrigték, és kdzvetlendl kikerll a
blntetéterdletrdl.

Szabalysértések és biintetések

Ha a labda nem kerllt jatékba, azaz nem kerllt ki kdzvetlenil a
buntet6terdletrdl:

« akiragast meg kell ismételni.

Amikor a kirugast mezényjatékos végzi el:
Ha a labda jatékba kerll és a kirigast végzd jatékos (nem kézzel)
ismét érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

+ kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag toértént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

Ha a labda jatékba ker(l, és a rugo jatékos szandékosan kézzel érinti a
labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

+ kozvetlen szabadrigés jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortéent (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

+ blntetérigas jar, ha a szabalytalansag a kirlgast végzdé jatékos
bintetéterlletén tértént.
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Amikor a kirugdst a kapus végzi el:

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,

mielétt az més jatékost érintett volna:

« kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Amikor a labda jatékba keril, és a kapus szandékosan kézzel érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

* ha az eset a kapus bintetéterliletén kivll tértént, akkor kdzvetlen
szabadrigas jar az ellenfél javara arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

* ha az eset a kapus blntetéteriiletén tortént, akkor kozvetett
szabadrigas jar az ellenfél javara arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

E szabaly mas megsértése esetén:
« akiragast meg kell ismételni.
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17. SZABALY -A SZOGLETRUGAS

A szdgletrigas a jaték Ujrakezdésének egyik médja.

Szogletrigast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara
védojatékost érintett, majd teljes terjedelmével, akar a féldon
akar a levegdében athalad a kapuvonalon, de nem esik gél a
10. szabaly értelmében.

Szdgletrigasbol kdzvetlenll g6l érhetd el az ellenféllel
szemben.

Végrehaijtas

+ Alabdat abba a sarokivbe kell helyezni, amelyik kdzelebb
van ahhoz a ponthoz, ahol a labda keresztezte a
kapuvonalat.

* A sarokzaszlérudat nem szabad elmozditani.

* Az ellenfél jatékosainak a sarokivtél 9,15 méter
tavolsagban kell maradniuk, amig a labda jatékba nem
ker0l.

* Arlgast a tdmaddcsapat egyik jatékosanak kell elvégezni.

* Alabda akkor ker(l jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

* A szdgletrigast végzd jatékosnak nem szabad ismét
megjatszania a labdat, amig az egy masik jatékost nem
érintett.
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Szabalysértések és biintetések

Amikor a szdgletrugdst mezényjatékos végzi el:

Ha a labda jatékba kerll, és a rugast végzd jatékos (nem kézzel)

ismét érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

+ koOzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a
szabélytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas
helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a rugast végzé jatékos szandékosan
kézzel érinti a labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

» koOzvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol
a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas
helye).

+ blntetérugés jar, ha a szabalytalansag a ragast végzd jatékos
blntetéteriletén tortént.

Amikor a szégletrugast a kapus végzi el:

Ha a labda jatékba keril, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

+ koOzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas
helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus szandékosan kézzel érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

* ha az eset a kapus blintetéteriletén kivdl tértént, akkor kdzvetlen
szabadrigés jar az ellenfél javara arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas
helye).

* ha az eset a kapus bulntetéterlletén tértént, akkor kdzvetett
szabadrigés jar az ellenfél javara arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas
helye).

E szabaly mas megsértése esetén:
« aszdgletrugast meg kell ismételni.
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EGY MERKOZES VAGY EGY OTTHONI ES IDEBENBELI PARHARC GYOZTESET
MEGHATAROZO ELJARASOK

Idegenben szerzett golok, hosszabbitas és biintetépontrol végzett
rigasok a gy6ztes meghatarozasanal alkalmazandé modszerek
abban az esetben, ha a versenyszabalyok megkoévetelik, hogy
gy6ztest kell hirdetni miutan egy merkézées doéntetlenre végzédott.

Idegenben szerzett golok

Azokon a taldlkozdkon, ahol a csapatok hazai palyan és idegen
palyan is jatszanak, és a masodik mérkézés utan egyenlé az
Osszesitett eredmény, akkor a versenyszabdlyok tartalmazhatnak
olyan kitételt, hogy az ellenfél csapatanak pélyavélasztdsa mellett
szerzett golok duplan szamitanak.

Hosszabbitas

A versenyszabalyok tartalmazhatjdk, hogy a mérkézés utan kell
jatszani tovabbi két olyan egyforma idétartamu idészakot, amelynek
tartama nem Iépi tal a 15 percet. llyenkor a 8. szabaly feltételeit kell
alkalmazni.

A biintetépontrol végzett rugasok
Végrehaijtas

« A jatékvezet6 kijeldli azt a kaput, amelynél a rigasokat elvégzik.

« A jatékvezetd6 pénzfeldobassal sorsol, amelyik kapitany a
sorsolason nyer, eldénti, hogy az elsé vagy a méasodik rigast
végzi a csapata.

« A jatékvezet6 feljegyzést vezet a ragasokrol.

*  Mindkét csapat 6t-6t ragast végez, figyelembe véve az alabbi
feltételeket.

» A csapatok felvéltva vegzik a rigasokat.

* Ha az egyik csapat - az 6t-6t rigas befejezése elétt - tdbb golt ér
el, mint amennyit az ellenfél 6t rigassal elérhetne, a rigasokat
abba kell hagyni.

+ Ha mindkét csapat elvégezte az 6t rugast és egyforma szamu
gélt rugott, vagy egyik sem ragott golt, a rugasokat az eddigi
rendben folytatni kell, amig mindkét csapat egyenlé szamu
rigasa mellett az egyik csapat tébb golt ért el, mint a masik.

* Ha a kapus a blintetépontrél végzett rigasok soran megséril és
emiatt, mint kapus nem tud tovabb jatszani, akkor az egyik
cserejatékossal helyettesitheté, feltéve, hogy csapata még nem
meritette ki a versenyszabalyok &ltal meghatarozott jatékoscsere
lehet6ségét.

« Ez utébbi esettdl eltekintve, csak azok a jatékosok vehetnek
részt a blntetépontrél végzett rigasokban, akik a mérkézés
végeén, beleértve a hosszabbitast, a jatéktéren vannak.
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* Minden rugast mas-mas jatékos végez el. Egy jatékosnak addig nem
szabad ismét rligast végeznie, amig minden, a ragasra jogosult jatékos
el nem végzett egy ragast.

* A blntetépontrél végzett rugasok soran az ebben részvételre jogosult
jatékosok barmelyike helyet cserélhet a kapussal.

* A blntetépontrol végzett rigasok soran csak a jogosult jatékosok és a
jatékvezetdk tartdzkodhatnak a jatéktéren.

* A rlgast végz6 jatékoson és a két kapuson kivil minden jatékosnak a
kdzépkdrben kell tartdzkodnia.

A végrehajt6 jatékos csapata kapusanak a jatéktéren, azon a
bintetéterlleten kivll kell elhelyezkednie, ahol a ragéasokat végzik,
mégpedig a kapuvonal és blintet6teriilet hatarvonalanak talalkozasanal.

* Ha mas rendelkezés nincs, a jatékszabalyok és az International Board
ddéntvényei a blintetépontrél végzett rigasokra is érvényesek.

* Ha a mérk6zés végén, de még a rlgasok megkezdése elétt az egyik
csapatnak tobb jatékos van, mint az ellenfelének, akkor azt le kell
csOkkenteni, hogy az megfeleljen az ellenfél jatékoslétszamanak, és a
csapatkapitanynak kell tajékoztatnia a jatékvezetét azon jatékosok
szamarol és nevérdl, akik nem vesznek részt a rigasokban.

* A bintetépontrdl végzett rigadsok megkezdése elétt a jatékvezetének
meg kell gydzédjek arrdl, hogy mindkét csapatbdl ugyanannyi jatékos
maradt a k6zépkdrben és 6k fogjak a rigasokat elvégezni.

A BUNTETO PONTROL VEGZETT RUGASOK VEGREHAJTASA
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A

technikai z6na alabbi leirasa, olyan stadionban lejatszott
mérk6zésekre vonatkozik, ahol a technikai személyzet és a
cserejatékosok részére Ulbhelyet jeldltek ki.

Bar a technikai zona mérete és elhelyezkedése eltérhet stadiononként,

a

kdvetkezd  Utmutatasok azonban  dltalanos iranyelvként

értelmezendok:

.

a technikai zéna 1-1 méterre terjed ki a kispad mindkét oldalatol,
és egy méterre kozeliti meg az oldalvonalat
ajanlatos a technikai zénat hatarvonalakkal megjeldini

a versenyszabdalyok hatdrozzék meg, hogy hany személy
tartézkodhat a technikai zénaban

ezeket a személyeket a mérkézés kezdete elétt, a
versenyszabalyok el6irasai szerint, be kell jelenteni a
jatékvezeténél

e személyek kdzll egy id6ben csak egynek van joga taktikai
utasitdsokat adni. A taktikai utasitas megadéasa utan azonnal
vissza kell térnie.

Az edzének és a tobbi vezetdnek a kivételes esetektél eltekintve
a technikai zénan belll kell maradnia, pl. ilyen kivétel, amikor a
jatékvezeté az orvosnak vagy a gyurénak engedélyt ad, hogy
egy sérlilt jatékost a jatéktéren kezeljen

az edzdének és a technikai zondban tartézkodo tébbi személynek
mindenkor korrekt médon kell viselkednie.



A TARTALEK-JATEKVEZETO ES TARTALEK JATEKVEZETO-ASSZISZTENS

« A tartalék-jatékvezetd kijeldlése a versenyszabalyoknak
megfeleléen térténik. Mikddésére akkor keril sor, ha a masik
harom jatékvezetd valamelyike barmely oknal fogva nem tudja a
feladatét ellatni, kivéve, ha tartalék jatékvezet6-asszisztenst is
jeloltek. A tartalék-jatékvezetének mindenkor a jatékvezetd
segitségére kell lennie.

+ A torna megkezdése el6tt vilagosan meg kell jelélni, hogy a
jatékvezetd kiesése esetén a tartalék-jatékvezet6 vezeti-e
tovdbb a mérkbzést, avagy ezt a feladatot a rangidés
asszisztens veszi-e at, a tartalék-jatékvezetd pedig
asszisztensként mikodik.

« A jatékvezetd kérésére a tartalék-jatékvezetd rendelkezésre all
a mérkdzés el6tti, alatti és utani adminisztraciés feladatok
ellatdsaban.

« A tartalék-jatékvezet6  kdzremikddik a  jatékoscsere
végrehajtasaban.

« Ellenérzi a cserejatékosok felszerelését, mielétt belépnek a
jatéktérre. Ha a felszerelés nem felel meg a jatékszabalyok
eléirdasainak, akkor a tartalék-jatékvezeté ezt a jatékvezetd
tudomaséra hozza.

« Ellen6rzi a tartaléklabdat (ha van ilyen). Ha a mérkézés
folyaman labdat kell cserélni, a jatékvezet6é felszélitasara Uj
labdat bocsat rendelkezésre, Ugy hogy a labdacsere soran
minél kevesebb idé menjen veszenddbe.

« Jeleznie kell, ha a jatékvezet6 nem a valdéban vétkes jatékost
figyelmezteti, vagy nem dllitja ki azt a jatékost, aki a masodik
figyelmeztetést kapja, vagy olyan durvasag tértént, amit a
jatékvezeté és az asszisztens nem észlelt. A jatékvezetd
azonban tovabbra is egyedili déntébird a jatékkal kapcsolatos
minden kérdésben.

« A mérkdzés utan a tartalék-jatékvezetének jelentést kell tennie
minden olyan sportszer(itlenségrél vagy mas incidensroél, amit a
jatékvezetd és seqit6i nem lathattak. llyen jelentés megtételérdl
tajékoztatnia kell a jatékvezet6t és asszisztenseit.

« A jatékvezeté tudomasdra hozza, ha a technikai z6naban
tartézkoddk barmelyike nem megfeleléen viselkedik.

« A tartalék  jatékvezetb-asszisztens  kijeldlése is a
versenyszabalyoknak megfeleléen térténik. Az & feladata csak a
jatékvezetd asszisztens helyettesitése, ha nem tudja a feladatat
ellatni, vagy a tartalék-jatékvezetd helyettesitése, szilikség
esetén.
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A jatéktér jel6lései

A kapuk

56

Nem engedhetd meg, hogy a jatéktér vonalait szaggatott vonalakkal
vagy arkokkal jeléljék.

Ha egy jatékos a ladbaval meg nem engedett jeleket rajzol a
jatéktérre, akkor sportszeritlen magatartasért figyelmeztetni kell. Ha
a jatékvezetd észleli, hogy ezt a mérkdzés alatt kdveti el, abban az
esetben akkor kell sportszerlitlen magatartsert figyelmeztetni a
vétkes jatékost, amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre kerdl.

Csak az 1. szabélyban engedett vonalakkal lehet a jatékteret jeldIni.

Ha a keresztléc elmozdul vagy eltdrik, a jatékot meg kell allitani,
amig helyre nem allitjak, vagy nem szerelnek fel Gjat. Ha a javitas
nem lehetséges a mérkézést be kell szlntetni. Nem szabad a
keresztlécet kotéllel helyettesiteni. Ha a keresztléc javithato, a
mérkdzés labdaejtéssel folytatodik arrél a helyrél, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren bell
allitottdak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezeté a
kapuel6teret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



Hirdetés

Hirdetés a jatéktér hatarvonalaitél legaldbb 1 méterre helyezhet6 el.

Nem engedélyezett semmilyen hirdetés (akar targyi, akar vetitett) a
jatéktéren, a talajon a kapuhaldk altal hatarolt terlileten, a technikai
zbndban vagy az oldalvonaltdl egy méteren beldl. Attél az
idéponttdl, amikor a csapatok a jatéktérre lépnek, addig, amig a
félidei szlinetben elhagyjak azt, és attol az idéponttdl, amikor Ujra a
jatéktérre lépnek, a mérkdzés végéig. Hasonldan tilos hirdetni
kapukon, a halékon, a zaszlérudakon és a zaszlokon. Semmilyen
idegen felszerelést (kamerak, mikrofonok, stb.) nem lehet ezekhez a
targyakhoz hozzaergsiteni.

Logok és emblémak

A FIFA, a kontinentdlis szOvetségek, a nemzeti szdvetségek, a ligak,
a klubok vagy mas testiiletek logéjanak vagy emblémajanak valos
vagy virtualis mésolatat tilos a jatéktéren, a kapuhdélon és az altala
hatarolt terlileten, a kapukon, a zaszlérudakon és a zaszlokon a
mérkdzés ideje alatt.
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Tartalék labdak

A mérkézés alatti haszndlatra tartalék labdak helyezheték el a
jatéktér korul, feltéve, hogy megfelelnek a 2. Szabaly
kdvetelményeinek, és haszndlatuk a jatékvezetdé iranyitdsa ala
tartozik.

Rendkivili labdak a jatéktéren

Ha a mérk6ézés alatt egy rendkivili labda kerll a jatéktérre, a
jatékvezetd csak akkor kell megdllitania a jatékot, ha az hatassal
van a jatékra. A jatékot labdaejtéssel kell folytatni arrél a helyrél,
ahol a mérkézés labdaja a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor,
ha a kapuel6téren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az
esetben a jatékvezetd a kapuel6teret hatarol6, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.

Ha a mérkézés alatt egy rendkivili labda kerll a jatéktérre, és az

nincs hatassal a jatékra, a jatékvezetének el kell tavolittatnia azt a
lehetd leggyorsabban.
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3. SZABALY - A JATEKOSOK SZAMA

A jatékoscsere végrehajtasa

+ A jatékoscsere csak akkor hajthaté végre, ha a labda jatékon
kivil van.

« Ha van jatékvezetd asszisztens, akkor jelzi, hogy cserét kértek.

« Alecserélend6 jatékos engedélyt kap a jatékvezet6tdl a jatéktér
elhagyasara, hacsak a jatékszabalyokban megengedett ok miatt
nincs a jatéktéren kivdl.

+ A jatékvezetd engedélyt ad a cserejatékosnak, hogy a jatéktérre
Iépjen.

+ A jatéktérre lépés elbtt a cserejatékos megvarja, hogy a
lecserélendd jatékos elhagyja a jatékteret.

« A lecserélendd jatékosnak nem kotelezd a felezévonalnal
elhagyni a jatékteret.

« Bizonyos kérilmények kdzott visszautasithaté a jatékoscsere
engedélyezése. Pl. ha a cserejatékos nem kész arra, hogy a
jatéktérre 1épjen.

« Az a cserejatékos, aki nem fejezte be a jatékoscsere
végrehajtasat azzal, hogy a jatéktérre Iépett, nem indithatja Ujra
a jatékot bedobassal vagy szogletrugassal.

+ Ha a lecserélendd jatékos visszautasitja a jatéktér elhagyasat,
akkor a jaték folytatodik.

+ Ha egy cserét a szlinetben vagy a hosszabbitas elétt hajtanak
végre, akkor az eljarast a masodik félidé vagy a hosszabbitas
kezdérugésa elétt be kell fejezni.
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3. SZABALY — A JATEKOSOK SZAMA

Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiils6 személyek

Barki, akit nem jeldltek az Osszedllitisban jatékosként,
cserejatékosként vagy csapatvezetéként, kilsé személynek
tekintendd, éppen Ugy, mint a kiallitott jatékos.

Ha egy kilsé személy a jatéktérre 1ép:

. a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal,
ha a kilsé személy nincs hatassal a jatékra)

. a jatékvezetdnek el kell tavolittatnia &6t a jatéktérrdl, és annak
kdzvetlen kdrnyezetébol

. ha a jatékvezet6 megallitia a mérkézést, akkor labdaejtéssel
kell djrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belil
allitottdak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd
a kapuel6teret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Csapatvezetok

Ha egy csapatvezet6 a jatéktérre 1ép:

. a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal,
ha a csapatvezetd nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly
alkalmazhato)

. a jatékvezetdnek el kell tavolittatnia &t a jatekterrdl, és ha
megbizhatatlan a viselkedése, akkor a jatékvezetének ki kell
utasitania a jatéktérrél, és annak kdzvetlen kdrnyezetébdl

. ha a jatékvezet6 megallitia a mérkézést, akkor labdaejtéssel
kell djrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belil
allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd
a kapuel6teret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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A jatéktéren kiviili jatékos

Ha egy jatékos a jatékvezeté engedélyével elhagyja a jatékteret,

hogy rendbe hozza a nem megfelelé felszerelését vagy

szerelvényét, vagy apoltassa sériilését vagy vérzését, vagy azeért,

mert véres a felszerelése, vagy barmely mas okbdl, és visszatér a

jatéktérre a jatékvezeté engedélye nélkil, akkor a jatékvezetének

. meg kell &llitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos
nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

. figyelmeztetnie kell a jatékost engedély nélkili jatéktérre
lépésért

. ha sziikséges (pl. a 4. szabaly megsértésekor) utasititania kell
a jatékost a jatéktér elhagyasara.

Ha a jatékvezeté megallitja a jatékot,

. akkor a jatéknak az ellenfél csapatdnak javara megitélt
kdzvetett szabadrugdassal kell Gjraindulnia, arrél a helyrél, ahol
a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A
szabadrlgas helye), ha mas szabalysértés nem tortént

. akkor a jatéknak a 12. szabalynak megfeleléen kell
Ujraindulnia, ha a jatékos szabdlytalansagot kdvet el.

Ha egy jatékos véletlendl |épi at a jatéktér hatarolé vonalainak
egyikét, nem tekintend6é Ggy, hogy szabalysértést kdvetett el. A
jatéktér elhagyéasa tekinthet6 a jatékbeli mozgasa részének.

Cserejatékos vagy lecserélt jatékos

Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktérre 1ép engedély

nélkll, akkor

. a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal,
ha a jatékos nincs hatédssal a jatékra, vagy elényszabdly
alkalmazhato)

. a jatékvezetének figyelmeztetnie kell &t sportszeritien
magatartasért

. a jatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Ha a jatékvezetd megallitia a jatékot a jaték, akkor az ellenfél
csapatdnak javara megitélt kdzvetett szabadrugassal kell
Gjraindulnia, arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitédsakor
volt (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).
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3. SZABALY — A JATEKOSOK SZAMA

Gol elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren

Ha gélt értek el, és a jatékvezetd a jaték Ujrainditasa el6tt
észreveszi, hogy egy rendkivili személy volt a jatéktéren, amikor a
golt szerezték
+ ajatékvezetének érvénytelenitenie kell a gélt, ha
- a rendkivili személy egy kiilsé személy volt, és hatassal volt a
jatékra
- a rendkivili személy a golt elér6 csapat jatékosa,
cserejatékosa, lecserélt jatékosa vagy csapatvezetéje volt
« ajatékvezetének meg kell itélnie a golt, ha
- a rendkivili személy egy kilsé személy volt, és nem volt
hatéssal a jatékra
- a rendkivili személy a goélt kap6é csapat jatékosa,
cserejatékosa, lecserélt jatékosa vagy csapatvezetéje volt.

A jatékosok minimalis szama

Ha a versenyszabdlyok szerint minden jatékost és cserejatékost a
kezddérigas elétt meg kell nevezni, és az egyik csapat 11-nél
kevesebb jatékossal kezdi a mérkdzést, akkor érkezésik esetén
csak a kezdéként benevezett jatékosokkal lehet 11-re kiegésziini.

Bar egy meérkdzést nem lehet ELKEZDENI, ha barmelyik csapatban
kevesebben van, mint 7 jatékos. A mérkézés FOLYTATASAHOZ
szllkséges minimalis létszam meghatarozdsat a tagszovetségek
belatdsara hagytdk. Azonban az International Board véleménye
szerint egy mérk6zés nem folytatandd, ha barmelyik csapatban 7
jatékosnal kevesebben van.

Ha egy csapatnak 7-nél kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy tébb
jatékos szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezetének
nem koételezé megallitani a mérkdzést, alkalmazhat elényszabalyt.
llyen esetben, a jatékvezetének nem szabad engedni a jatékot
folytatédni, miutén a labda jatékon kivilre kerilt, ha egy csapatnak
nincs legaldbb 7 jatékosa.
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4. SZABALY - A JATEKOSOK FELSZERELESE

Alapfelszerelés

Szinek:
. Ha a két kapus megegyez6 szin(i mezben van, és egyiknek
sincs egy masik meze, hogy lecserélje, akkor a jatékvezetd
engedje a jaték megkezdését.

Ha egy jatékos véletlenll elveszti a labbelijét, és kdzvetlenil ezutan
megjatssza a labdat és/vagy golt ér el, akkor nem tortént szabdlysértés,
és a golt meg kell itélni, mert a labbelijét véletlenll veszitette el.

A kapusok viselhetnek melegit6 alsét az alapfelszerelésik részeként.

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kivil viselhet mas felszerelést is, feltéve,
hogy az egyetlen célja, hogy fizikailag megvédje 6t, és nem veszélyes ra
vagy a toébbi jatékosra.

Az oltdzet vagy felszerelés minden darabjat, ami nem alapfelszerelés, a
jatékvezetének meg kell vizsgalni, és meghatarozni, hogy nem
veszélyes-e.

A modern védbéeszkdzok, mint a fejvédd, arcmaszk, térd- és karvédé
puha, koénnyl, bélelt anyagbdl késziltek igy nem tekinthetdk
veszélyesnek, ezért engedélyezettek.

Az (j technoldgiaval készilt sportszemiivegek sokkal biztonsagosabbak
a visel6jikre és a tObbi jatékosra nézve is, a jatékvezetdknek megértest
kell tanusitaniuk, amikor a hasznélatot engedélyezik, kiléndsen fiatal
jatékosok esetén.

Ha az éltézetnek vagy felszerelésnek egy darabjat a mérkézés kezdetén
megvizsgaltak, és nem itélték veszélyesnek, és ez veszélyessé valik,
vagy veszélyes moédon haszndljak a mérkézés folyaman, akkor a
hasznalata tovabb nem engedélyezhetd.

A jatékosok és/vagy a technikai személyzet kozétt a radio
kommunikacios rendszer nem engedélyezett.
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4. SZABALY - A JATEKOSOK FELSZERELESE

Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyaklancok, gydrik, kark6ték, fulbevaldk, bér
pantok, gumi pantok, stb.) szigoruan tiltott, és el kell tavolitani.

Nem engedélyezett ragasztdészalag hasznalata az ékszer
elfedésére.

A jatékvezet6knek is tilos ékszert viselni (kivéve az orat vagy
hasonl6 szerkezetet, amellyel a mérk6zés idejét mérik).

Fegyelmezési szankciok

A jatékosokat a mérkdzés kezdete el6tt, a cserejatékosokat a

jatéktérre 1épésik elétt kell ellendrizni. Ha észlelik, hogy egy jatékos

nem engedélyezett dltdzetet vagy ékszert visel a jaték folyaman,

akkor a jatékvezetének

. tajékoztatnia kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell
tavolitania

. utasitania kell a jatékost a kdvetkezd jatékmegszakitaskor a
jatéktér elhagyasara, ha nem tud, vagy nem akar
engedelmeskedni

«  figyelmeztetnie kell a jatékost, ha & makacsul visszautasitja az
engedelmességet, vagy ha mar kordbban mondta neki, hogy a
darabot tavolitsa el, és felfedezi, hogy ismét viseli azt.

Ha a jatékos figyelmeztetése céljabdl a jatékot megszakitjak, az
ellenfél csapata javara kell kdzvetett szabadrigast itélni arrél a
helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly
— A szabadrlgas helye).
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5. SZABALY - A JATEKVEZETO

Jogai és koételezettségei

A jatékvezetd megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a
vilagitas nem elégséges.

Ha egy néz6 megdobja egy targgyal a jatékvezetét, az egyik
jatékvezetd asszisztenst, egy jatékost vagy egy csapatvezetét,
akkor az eset sulyossagatol fliggéen a jatékvezet6é folytathatja,
félbeszakithatja, vagy besziintetheti a mérkdzést. Azonban minden
esetben jelentenie kell az esetet az illetékes szdvetségnek.

A jatékvezetdé jogosult sarga vagy piros kartya felmutatasara a
félidei sziinetben, a mérkézés befejezése utan, éppen ugy, mint a
hosszabbitas alatt és a biintetépontrol végzett rigasok idején, mivel
ezekben az idészakokban is a mérkézés az 6 irdnyitadsa alatt marad.

Ha barmely okbdl a jatékvezeté ideiglenesen akadalyoztatva van,
akkor a jaték a jatékvezet6 asszisztens felligyelete alatt folytatédhat,
amig a labda jatékon kivilre nem kerdil.

Ha egy nézé belefuj egy sipba, és a jatékvezetd véleménye szerint
ez hatassal van a jatékra (pl. egy jatékos felveszi a kezébe a labdat,
feltételezve, hogy a jatékot megallitottak), akkor a jatékvezetének
meg kell szakitania a mérkézést, és labdaejtéssel Ujrainditani, arrél
a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor,
ha a kapuel6téren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az
esetben a jatékvezetd a kapuel6teret hatarol6, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.
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El6nyszabaly
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A jatékvezet6 alkalmazhat elényszabalyt valahanyszor egy
szabalytalansag vagy szabalysértés torténik:

A jatékvezetdk a kovetkezd korliményeket vegyék figyelembe,
amikor elddntik, hogy elényszabalyt alkalmaznak, vagy megallitiak a
jatékot:

. A szabadlysértés sllyossagat. Ha a szabalytalansag kidllitast
von maga utan, akkor a jatékvezeté allitsa meg a jatékot, és
allitsa ki a jatékost, hacsak nincs kozvetlen golszerzési
lehet6ség.

. A szabalysértés helyét: minél kozelebb van az ellenfél
kapujahoz, annal eredményesebb lehet.

. A kozvetlen és veszélyes tdmadéds esélyét az ellenfél
kapujara.

. A mérkdzés legkoreét.

Az eredeti szabalysértés blntetésérdl a dontést néhény
méasodpercen belll kell meghozni.

Ha a szabalytalansag figyelmeztetést von maga utan, akkor azt a
jaték kovetkez6 megszakitdsanal kell megtenni. Javasolt, hogy a
jatékvezeté dllitsa meg a jatékot, és kozvetlenll ezutan
figyelmeztesse a jatékost. Ha a kovetkez6 megszakitasnal
ELMARAD a figyelmeztetés, akkor ezt mar késébb nem lehet
felmutatni.



Sériilt jatékosok

A jatékvezetdnek ragaszkodnia kell a kovetkezd eljarashoz a sérilt
jatékosokkal kapcsolatban:

. ha a jatékvezetd véleménye szerint egy jatékos csak enyhén
sérlilt, akkor engedje a jaték folytatasat, amig a labda jatékon
kivilre ker(l

. ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos sulyosan
sérult, akkor allitsa meg a jatékot

. a jatékvezetd a sérilt jatékos megkérdezése utan
megengedheti egy vagy legfdliebb két orvosnak, hogy a
jatéktérre lépjen, hogy felbecsllie a sérilést, és intézze a
jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasat a jatéktérrol

. a hordagyvivék a hordaggyal az orvosokkal egyszerre
Iéphetnek a jatéktérre, hogy a jatékost eltavolitsak a palyardl,
amilyen gyorsan csak lehet

. a jatékvezetdnek biztositania kell a sériilt jatékos biztonsagos
eltavolitasat a jatéktérrdl

. a jatékos nem kezelhet6 a jatéktéren

. annak a jatékosnak, akinek vérzd sebe van, el kell hagynia a
jatékteret. Nem térhet vissza, amig a jatékvezetd6 nem
gy6z6dott meg arrél, hogy a vérzés elallt. A jatékosoknak nem
szabad véres éltozetet viselni

. miutén a jatékvezetd engedélyezte az orvosoknak a jatéktérre
lépést, a jatékosnak el kell hagynia a jatékteret, vagy
hordagyon, vagy labon. Ha a jatékos nem engedelmeskedik,
akkor sportszeriitlen magatartasért figyelmeztetni kell

. a sérilt jatékos csak a mérkézés Ujrainditasa utan térhet
vissza a jatéktérre

. a sérilt jatékos csak az oldalvonalon johet vissza a jatéktérre,
ha a labda jatékban van. Ha a labda jatékon kiviil van, akkor a
sérlilt jatékos a jatéktér barmelyik hatarvonalan visszatérhet

. flggetlendl attél, hogy a labda jatékban vagy jatékon kivdl
van, csak a jatékvezeté engedélyezheti egy sérilt jatékos
visszatérését a jatéktérre

. a jatékvezetd akkor is adhat engedélyt a sérilt jatékosnak,
hogy visszatérien a jatéktérre, ha a jatékvezeté asszisztens
vagy a tartalék-jatékvezetd ellendrzi, hogy a jatékos felkésziilt
a visszatérésre
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5. SZABALY - A JATEKVEZETO

. ha a jaték nem mas ok miatt allt meg, vagy ha a jatékos
sérlilése nem a jatékszabalyok megszegésének eredménye,
akkor a jatékvezetdnek labdaeijtéssel ikell Ujranditania a
jatékot arrol a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belll allitottak meg a
jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a kapuelbteret
hatarolé, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan
ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol
alabda a jaték megszakitasakor volt

. a sérilés miatt elvesztegetett teljes idével az adott félidd
végén meg kell ndvelni a jatékidét.

. ha mar a jatékvezetd elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat
egy olyan sériilt jatékosnak, akinek apolas miatt el kell
hagynia a jatékteret, akkor a jatékvezetének akkor kell
felmutatnia a kartyat, miel6tt a jatékos elhagyja a jatékteret.

Ezen szabaly alél csak a kdvetkezdk kivételek:

. a kapus sériilése

. amikor egy kapus és egy mezényjatékos Utkdzott, és azonnali
kezelés szilkséges

. amikor sulyos sériilés tértént, mint példaul a jatékos lenyelte a
nyelvét, agyrazkddast vagy labtérést szenvedett, stb.

Ha egynél tébb szabalytalansag tértént azonos idében
« Egy csapat két jatékosa koveti el:

- a jatékvezetdnek a sllyosabb szabalysértést kell biintetnie az
azonos idében elkdvetett szabalytalansagok kozil

- a jatékot a sllyosabb szabalysértésnek megfeleléen kell
Gjrainditani.

«  Kilénbdz8 csapatok jatékosai kdvetik el:

- a jatékvezetének meg kell dllitania a jatékot, és labdaejtéssel
Ujrainditani arr6l a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belll
allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a
kapuel6teret hatarol6, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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IRANYELVEK JATEKVEZETOKNEK

Helyezkedés, amikor a labda jatékban van

Ajanlasok:

« A jaték a jatékvezetd és az akcid oldali jatékvezetd asszisztens kozott

legyen.

Az akci6 oldali jatékvezetd asszisztens legyen jatékvezetd

latomezéjében. A jatékvezetd alkalmazzon széles atlés rendszert.

Bal oldalr6l kerlilve a jatékot kénnyebb a jatékot és az akcié oldali

jatékvezetd asszisztenst a latomezében tartani.

A jatékvezetd legyen elég kdzel, hogy lassa a jatékot, de ne akadalyozza

azt.

A fontos események nem feltétlenil mindig a labda kérnyezetében

jatszédnak le.

A jatékvezetbnek ligyelnie kell még:

- azokra a szabalysértésekre és a jatékosok kdzotti olyan konfliktusokra
is, amelyek a labdatol tavol térténnek

- arra is, hogy szabalysértések a jaték varhatdé helyszinén is
torténhetnek

- szabélysértések a labda elrigasa utan is térténhetnek.

Helyezkedés allo labdanal

Az a legjobb helyezkedés, ahonnan a jatékvezet6 meg tudja hozni a
helyes dontést. A helyezkedést segité ajanlasok valdszinliségeken
alapulnak, és mindig igazitani kell a csapatokrdl, jatékosokrél és a
mérkdzés eseményeirél meglévé specialis informaciok felhasznalasaval.

A kovetkez6é abrakon ajanlott helyezkedések alapveték és javasoltak a
jatékvezetéknek. A zdnara hivatkozas azt szandékot hangsulyozza, hogy
minden ajanlott helyezkedés egy olyan terileten belll térténjen, ahol a
jatékvezetd a legnagyobb val6szinliséggel optimalizélhatja hatékonysagat.
A zona lehet kisebb, nagyobb vagy méas formaju, a kérdéses pillanatbeli
kérulmeényektdl fliggéen.
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1. Helyezkedés kezdérugasnal
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3. Helyezkedés szdégletrugasnal (1)
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5. Helyezkedés szabadrugasnal (1)
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7. Helyezkedés szabadrugasnal (3)
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8. Helyezkedés szabadrugasnal (4)
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9. Helyezkedés biintetérugasnal

§ 3 d : }
i
oo ]
A

| i |

74



JATEKVEZETO! JELZESEK

Kézvetlen szabadrugas Elényszabaly

Koézvetett szabadrugas

Sarga kartya Piros kartya
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A sip hasznalata

Szikséges a sip hasznélata:
+ A jaték inditasahoz (els6 és masodik félidd), gol utan.
* A jaték megallitdsahoz
- szabadrlgas vagy bintetérigas miatt
- a mérkdzés felfliggesztésekor vagy besziintetésekor
- a félidék végén a beszamitasnak megfeleléen
* ajaték Ujrainditasakor
- szabadrugéasnal, amikor a sorfalat visszarendelték a megfeleld 90
- biintetéragasnal
* ajaték Ujrainditdsakor miutan megallitottak
- hogy egy szabdlytalansagért sarga vagy piros kartyat osszanak ki
- sérulés miatt
- jatékoscsere miatt.

NEM sziikséges a sip hasznalata
* A jaték megallitdsahoz
- kirigasnal, szégletrugasnal vagy bedobasnal
- go6Inal
* ajaték Ujrainditasakor
- szabadrugaskor, kirugaskor, szdgletrigaskor, bedobaskor.

A tal gyakran, szukségtelendl alkalmazott sipnak kevesebb hatdsa lesz,
amikor szlkséges. Amikor sip szlkséges a jaték inditasahoz, a
jatékvezetd egyértelmilien hirdesse ki a jatékosoknak, hogy az Ujrainditas
csak a jelzés utan térténhet meg.

Testbeszéd

76

A testbeszéd a jatékvezetd eszkdze, hogy
* segitse 6t a mérkézés iranyitdsaban
+ mutassa a tekintélyét és a hidegvért.

A testbeszéd nem arra van, hogy
* a jatékvezetd elmagyardzza az itéletét.



Kotelezettségei és felel6sségi kore

A jatékvezetd asszisztens segiti a jatékvezetét abban, hogy a

jatékszabalyoknak megfeleléen vezessék a mérkézést. Minden mas

témaban is tamogatjak a jatékvezet6t, beleértve a mérkézés iranyitasat a

jatékvezetd kérése és Utbaigazitasa alapjan. A szokasok szerint ez olyan

kérdéseket foglal magéban, mint

* ajatéktér, a haszndlt labdak és a jatékosok felszerelésének vizsgélata

+ annak elddntése, hogy a felszerelési problémakat megoldottak-e vagy a
vérzeést elallitottak-e

+ a jatékoscsere folyamatanak felligyelete

+ a goblok és a sportszeritlenségek idépontjanak rogzitése.

Helyezkedés és csapatmunka

1. Kezdérugas
A jatékvezetd asszisztens az utolso el6tti veddvel legyen egyvonalban.
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2. A mérkozés alatti altalanos helyezkedés

A jatékvezetd asszisztens legyen egyvonalban az utols6 el6tti véddvel
vagy a labdaval, ha az kbzelebb van a kapuvonalhoz az utolsé el6tti
védonél. A jatékvezet6 asszisztens legyen mindig arccal a jatéktér felé.

~ Fan F
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3. Kirugas
1. A jatékvezet6 asszisztensnek ellendriznie kell, hogy a labda a
kapuel6téren bellil van-e:
+ Ha a labdat nem a megfelel6 helyre tették, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek nem szabad elmozdulnai a helyzetébdl, 1étesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetdvel, és emelje fel a zaszléjat.

2. Ha mar a labdat a kapuel6téren belll megfeleléen elhelyezték, akkor a
jatékvezetd asszisztens menjen a bintetéteriilet hatardhoz, hogy
ellendrizze, hogy a labda elhagyja-e a blintetéteriletet (jatékba ker(l),
és a tdmaddk kivil vannak-e:

« Ha az utols6 el6tti védd végzi a kirigast, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek kdzvetlendl a bintetéterilet hatarahoz kell mennie.

3. Végil a jatékvezetd asszisztensnek fel kell vennie a leshatart, amely
elsédleges minden esetben.
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4. A kapus megszabadul a labdatol

A jatékvezetd asszisztensnek egyvonalban kell lennie a blntet6terilet
hataraval, és ellenérizze, hogy a kapus nem érinti-e kézzel a labdat a
bintetéterlleten kival.

Ha mar a kapus megszabadult a labdatél, a jatékvezetd asszisztensnek
ugy kell helyezkednie, hogy a leshatart ellenérizze, amely els6dleges
minden esetben.
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5. Biintetérugas
A jatékvezetd asszisztensnek a blntetéterilet és a kapuvonal
metszéspontjahoz kell helyezkednie. Ha a kapus latvanyosan elmozdul a

kapuvonalrél a labda elrigasa el6tt, és nem esett goél, a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszléjat.
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6. Biintet6 pontrol végzett ragasok

Az egyik jatékvezetd asszisztensnek a kapuelétér és a kapuvonal

metszéspontjahoz kell helyezkednie. A f6 feladata, hogy ellenérizze, hogy

a labda athaladt-e a vonalon.

. Ha egyértelml, hogy a labda athaladt a kapuvonalon, akkor a
jatékvezetd asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesitenie a
jatékvezetével, anélkil, hogy egyéb jelzést adna.

. Ha golt értek el, de nem egyértelm(i, hogy a labda athaladt a
vonalon, akkor a jatékvezetdé asszisztens elészor fel kell emelnie a
zaszléjat, hogy felhivja a jatékvezetd figyelmét, és utana igazolja a
golt.

A masik jatékvezetd asszisztensnek a kdzépkdrben kell helyezkednie,
hogy feligyelje mindkét csapat megmarado6 jatékosait.



7. ”Gol — nem gol” helyzet

Ha golt értek el, és nem vitathatd a dontés, akkor a jatékvezetének és a
jatékvezetd asszisztensnek lataskapcsolatot kell Iétesitenilik, majd a
jatékvezetd asszisztensnek futni kell gyorsan 25 — 30 métert az oldalvonal
mentén a felezévonal felé a zaszldja felemelése nélkiil.
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Ha golt értek el, de ugy latszik, hogy a labda még jatékban van, akkor a
jatékvezetd asszisztens el6szor fel kell emelnie a zaszléjat, hogy felhivjia a
jatékvezetd figyelmét, majd folytassa a gél szokasos jelzésével, azaz
fusson gyorsan a 25 — 30 métert az oldalvonal mentén a felezévonal felé.
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Abban az esetben, amikor a labda teljes terjedelmével nem jut &t a
kapuvonalon, és a jaték folytatodik, ami szabalyos, mert nem értek el gélt,
akkor a jatékvezetdének lataskapcsolatot kell létesitenie a jatékvezetd
asszisztenssel, aki ha szikséges, adjon egy diszkrét jelzést a kezével.



8. Szdgletrugas

Szogletrigasnal a jatékvezetd asszisztens helye a szégletzaszlo6 mdgott a
kapuvonallal egyvonalban van. Ebben a helyzetben nem szabad zavarnia
a szbgletrigast végzé jatékost. Ellendriznie kell, hogy a labda a sarokiven
belll megfelel helyen van-e
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9. Szabadrugas

Szabadriugasnal a jatékvezeté asszisztens helyének az utolsé el6tti
védsjatékossal egyvonalban kell lennie, hogy a leshatart felligyelje, amely
elsédleges minden esetben. Azonban készen kell allnia arra, hogy
kdvesse a labdat az oldalvonal mentén a szdgletzaszI6 felé mozogva, ha a
I6vés kdzvetlendl a kapura megy.
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Intések

Altalanos szabalyként elmondhaté, hogy a jatékvezetd asszisztensnek
nem szabad a kezével latvanyosan jeleznie. Azonban néhany esetben egy
diszkrét kézjelzés értékes tamogatast nyljthat a jatékvezetének. A
kézjelzésnek egyérteimiinek kell lennie. A jelentését a mérk6zés elbtti
megbeszélésen kell megvitatni és arrél megegyezni.

Futo technika

Altalanos szabalyként elmondhaté, hogy a jatékvezetd asszisztens futds
kdzben legyen arccal a péalya felé. Az oldalazast révid tavolsagokra
hasznaljak, ez kiléndsen a les megitélésénél fontos, és jobb ralatast nyuijt.

A ,beep” jelzés

Emlékeztetjlk a jatékvezetdket, hogy a ,beep” jelzd rendszer egy
kiegészité jelzés, és csak akkor alkalmazzak, amikor azért szlkséges,
hogy felhivjak a jatékvezet6 figyelmét.

A kovetkez6 helyzetekben hasznos a ,beep” jelzés:

. Les

. Szabalytalansag (a jatékvezetd latokorén kivdl)

. Bedobas, szdgletrigas, kirigas (szoros dontéseknél)
. Gél esetén (szoros dontéseknél).

87



JATEKVEZETO ASSZISZTENSI JELZESEK

Jatékoscsere Bedobas Bedobas
atdmado csapatnak  a védé csapatnak

Kiragas Szdgletrugas
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411

Les Les a jatékteér Les a jatékteér Les a jatékteér
koézeli oldalan kozepén tavoli oldalan

A védé szabalytalankodasa A tamado szabalytalankodasa
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JATEKVEZETO ASSZISZTENSI JELZESEK

ZaszI6 technika és csapatmunka

A jatékvezetd asszisztens zaszldjanak a jatékvezetd szamara mindig
lathatdnak és kibontottnak kell lenni, még futés kdézben is.

Jelzés kdzben a jatékvezetd asszisztensnek abba kell hagynia a futast,
arccal legyen a jatéktér felé, létesitsen latdskapcsolatot a jatékvezetdvel, és
atgondolt (nem elhamarkodott vagy tulzott) mozgassal emelje fel a zaszlojat.
A z&szI6 a kar meghosszabbitasa legyen.

A jatékvezeté asszisztensnek azzal a kezével kell felemelnie a zaszlot,
amelyiket az ezt kovetd jelzésnél fog hasznalni. Ha a kérilmények
valtoznak, és a kdvetkez6 jelzésnél a masik kezét kell haszndlnia, akkor a
jatékvezetd asszisztens a masik kezébe a dereka alatt tegye at a zaszlojat.

Amikor a jatékvezetd asszisztens azt jelzi, hogy a labda jatékon kivilre
kerilt, addig tartsa a jelzését, amig a jatékvezetd észre nem veszi azt.

Amikor a jatékvezetd asszisztens egy durvasagot jelez, és nem veszik észre

azonnal:

. ha a jatékot megdllitottak a fegyelmezési akcié miatt, akkor az
Ujrainditdas a szabalyoknak megfeleléen (szabadrigas, blntetérigas,
stb.) térténjen

. ha a jaték mar Ujraindult, akkor mér csak a fegyelmezési akcié hajthato
végre, de a szabalysértés szabadrigassal vagy blntetérugassal nem
bltethetd.

Bedobas

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetéhez kdzel keresztezi az
oldalvonalat, akkor kdzvetlen jelzést kell alkalmaznia, jelezve a bedobés
iranyat.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetétél tavol keresztezi az
oldalvonalat, és a bedobas-déntés nyilvanvalo, akkor is kbzvetlen jelzést kell
alkalmaznia, jelezve a bedobds iranyat.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi az
oldalvonalat, de tlinhet Ugy, hogy a labda még jatékban van, vagy a
jatékvezetd asszisztensnek barmilyen kétsége van, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszl6jat, hogy a jatékvezetét
tajékoztassa, hogy a labda jatékon kivilre kerllt, 1étesitsen lataskapcsolatot
a jatékvezetbvel, és kdvesse a jatékvezett jelzését.
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Szégletrugas / Kirugas

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetéhez kdzel keresztezi a
kapuvonalat, akkor kdzvetlen jelzést kell alkalmaznia a jobb kezével (a jobb
latas miatt), jelezve, a kirlgast vagy a szdgletrugast.

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetéhez kdzel keresztezi a
kapuvonalat, de tlnhet Ggy, hogy a labda még jatékban van, akkor a
jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a zaszléjat, hogy a jatékvezet6t
tajékoztassa, hogy a labda jatékon kivilre keriilt, azutan jelezze a kirdgast
vagy a szégletrugast.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi a
kapuvonalat, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek fel kell emelnie a z&szlojat,
hogy a jatékvezet6t tajékoztassa, hogy a labda jatékon kivilre Kker(ilt,
létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetdvel, és kdvesse a jatékvezetd
dontését. A jatékvezetd asszisztens akkor alkalmazhat kdzvetlen jelzést, ha
a dontés nyilvanvalo.

Les

Az els6, amit a jatékvezeté asszisztens tesz a les elddntése utan, hogy
felemeli a zaszléjat. Ez utan arra hasznalja a zaszléjat, hogy jelezze azt a
terlletét a palyanak, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a jatékvezeté nem latja meg azonnal a zaszlot, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek addig kell jeleznie, amig észre nem veszik, vagy a labda
nem kerll egyértelmiien a védé csapat birtokaba.

A zaszl6t jobb kézzel kell felemelni, hogy az asszisztens ne akadalyozza a
latasat.

Jatékoscsere

A jatékoscsere folyaman elészor a tartalék-jatékvezetének tajékoztatnia kell
a jatékvezetd asszisztenst. Ezutdn a mérkdzés kovetkezé megallitdsanal a
jatékvezetd asszisztensnek jeleznie kell a jatékvezetének. Nem szlikséges a
jatékvezetd asszisztensnek a felezévonalhoz mennie, mivel a tartalék-
jatékvezetd hajtja végre a jatékoscsere eljarast.

Ha nincs tartalék-jatékvezetd, akkor a jatékvezetd asszisztensnek kell
segédkeznie a jatékoscsere eljarasnal. Ebben az esetben a jatékvezetének
meg kell varnia, amig visszaér a jatékvezetd asszisztens a helyére, mielétt
Ujrainditja a jatékot.
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JATEKVEZETO ASSZISZTENSI JELZESEK

Szabalytalansagok

A jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a zaszléjat, ha a kdzvetlen
kdzelében vagy a jatékvezetd latékoérén kivil szabalytalansédgot vagy
sportszer(tlenséget kovettek el. Minden mas esetben varnia kell, és
felajanlania véleményét, ha szlilkséges. Ha ez torténik, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek tajékoztatnia kell a jatékvezetét, mit latott, mit hallott, és
mely jatékosokat érinti.

A szabdlysértés jelzése el6tt a jatékvezetd asszisztensnek el kell déntenie,

hogy

. a szabdlysértés a jatékvezetd |atokoren kival toértént-e, vagy a
jatékvezetét gatoltak a latasban

. a jatékvezetd alkalmazott volna-e el6nyszabdlyt, ha latta volna a
szabalysértést.

Amikor egy szabalytalansagot vagy sportszeriitlenséget kdvetnek el, a

jatékvezetd asszisztensnek

. ugyanazzal a kezével kell felemelnie a z&szI6t, amelyiket a tovabbi
jelzésre fogja hasznalni, mert ez tisztan jelzi a jatékvezetdnek, hogy ki
szabalytalankodott

. lataskapcsolatot kell 1étesitenie a jatékvezetével

. lengetnie kell enyhén a zaszléjat hatra és el6re (keriilve a tllzott vagy
agressziv mozgatast)

. alkalmaznia kell az elektronikus ,beep” jelzést, ha sziikséges.

A jatékvezetd asszisztensnek alkalmaznia kell a ,varj és nézz technikat’,
hogy engedje a jatékot folytatédni, és ne emelje fel a zaszléjat, ha annak a
csapatnak, amely ellen a szabalysértést elkdvették, haszna van az
elényszabalybdl. Ebben az esetben nagyon fontos, hogy a jatékvezet6é
asszisztens létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetdvel.
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Szabdlytalansagok a blintet6tertileten kiviil

Amikor a buntet6terlleten kivil (a blntet6terlilet hataranak koézelében)
kdvetnek el szabalytalansagot, a jatékvezetd asszisztens I|étesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetével, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit
csinal a jatékvezetd. A jatékvezetd asszisztensnek a blntetéterilet
vonalaba kell allnia, és fel kell emelnie a zaszléjat, ha szikséges.

Ellentdmadés esetén a jatékvezeté asszisztensnek informaciét kell tudni
adni, hogy kovettek-e el szabalytalansagot, vagy nem, és ha
szabdlytalanség volt, akkor a buntetétertleten beldl vagy kivil tortént, ez
mindig elsédleges, és milyen fegyelmezést kell vegrehajtani.

Szabadlytalansdgok a blintet6teriileten bellil

Amikor a blntetéterlleten belll, a jatékvezetd 1atokorén kiviil kdvetnek el
szabalytalansagot, klléndsen a jatékvezetd asszisztens helyzetéhez kodzel,
akkor el6szor a jatékvezet6é asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesitenie
a jatékvezetével, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit csinal a
jatékvezetd. Ha a jatékvezetd nem tesz semmit, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszléjat, és alkalmaznia kell az
elektronikus ,beep” jelzést, majd latvdnyosan menni az oldalvonal mentén a
szdgletzaszlé felé.

Tomegjelenet

Tomegjelenet esetén a kozelebbi jatékvezetd asszisztens beléphet a
jatéktérre, hogy segédkezzen a jatékvezetének. A masik jatékvezetd
asszisztens is figyeljen, és régzitse az eset részleteit.

Tandcskozds

A fegyelmezési kérdésekben, néhany esetben elég lehet a lataskapcsolat és
egy alapvetd diszkrét kézjelzés a jatékvezetd asszisztenstdl a jatékvezetd
felé.

Az olyan esetekben, amikor szlkséges a kozvetlen tandcskozas, a
jatékvezetd asszisztens 2-3 méterre eléreléphet a jatéktérre, ha szikséges.
A jatékvezeté és a jatékvezetd asszisztens beszélgetésik kdzben
mindketten forduljanak a palya felé, és ker(ljék el, hogy masok hallhassak.
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Sorfaltavolsag

Amikor szabadrugast itélnek nagyon kdzel az oldalvonalhoz, a jatékvezeté
asszisztens helyzetéhez kozel, a jatékvezetd asszisztens beléphet a
jatéktérre, hogy biztositsa, hogy a sorfal a labdatél 9,15 m-re legyen. A
tavolségot a labda helyérdl allitsa. Ebben az esetben a jatékvezetének meg
kell varnia, amig visszaér a jatékvezetd asszisztens a helyére, miel&tt
Ujrainditja a jatékot.
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7. SZABALY — A MERKOZES IDOTARTAMA

Az elvesztegetett id6 beszamitasa

A jatékban sok megszakitas teljesen természetes (pl. bedobasok,
kirugasok). Beszamitani csak akkor kell, ha ezek tulzott késleltetések.

A jaték minden szakaszaban az utols6 perc végén a tartalék-jatékvezetd
jelzi a minimalis potlélagos idét, amelyrél a jatékvezetd rendelkezett.

A pétldlagos id6 kihirdetése nem mutatja precizen a mérk6zésbdl hatralevé
idét. Az id6 ndvelhetd, ha a jatékvezetd azt helyénvalonak tartja, de
sohasem csokkenthetd.

A jatékvezetének nem szabad ellensllyoznia az elsé félidébéli idémérési
hibajat a masodik félidé hosszanak ndvelésével vagy csdkkentésével.
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8. SZABALY - A JATEK KEZDETE ES UJRAINDITASA

Labdaejtés

Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) harcolhat a labdaért. A
labdaejtésnél nincs elvards a résztvevd jatékosok minimalis vagy
maximalis szamara vonatkozo6an. A jatékvezeté nem déntheti el, hogy
ki vehet, és ki nem vehet részt a labdaejtésnél.
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Egy olyan személy, aki nem jatékos, érinti a labdat a jatéktéren

Ha a jatékvezetd vagy az ideiglenesen a jatéktéren tartdzkodd
jatékvezet®é asszisztens a jatékban 1évd labdat érinti, akkor a jaték
folytatodik, mert a jatékvezetd és a jatékvezetd asszisztens a
mérkdzés része.
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Nem gol

98

Ha a jatékvezeté golt jelez mielétt a labda teljes terjedelmével
athaladt volna a kapuvonalon, és azonnal észleli a hibajat, akkor a
jatékot labdaejtéssel kell UGjrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a
jaték megszakitdsakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belil
allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezeté a
kapuel6teret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjdn ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



Meghatarozasok

A 11. szabdly — A les szdvegében a kovetkezd meghatarozasok

hasznéalatosak:

+ A kbézelebb van az ellenfél kapuvonaldhoz” kifejezés azt jelenti,
hogy egy jatékos fejének, testének vagy labanak barmely részének
kell kdzelebb lenni az ellenfél kapuvonaldhoz, a labdanal és az
utolsd el6tti  védénél is. A karokat nem értjik bele a
meghatarozasba.

« Abeavatkozik a jatékba” kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik, vagy
érint egy labdat, amelyet jatékostarsa adott le vagy érintett.

« A ,zavarja az ellenfelet” kifejezés azt jelenti, hogy meggatolja egy
ellenfelét a labda megjatszasaban vagy abban, hogy képes legyen
a labdat megjatszani, azzal hogy tisztan akadalyozza az ellenfelét a
latasban, vagy a mozgasaban, vagy mozdulatot tesz, vagy ugy
mozog, hogy a jatékvezetd véleménye szerint becsapja vagy
megzavarja egy ellenfelét.

« Az ,elényt szerez a helyzetébél” kifejezés azt jelenti, hogy
megjatszik egy a kapufardl vagy a keresztlécrdl hozza lepattan6
labdat, miutan leshelyzetben volt, vagy megjatszik egy ellenfelérdl
hozza lepattand labdat, miutan leshelyzetben volt.
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11. SZABALY - A LES

Szabalysértések

Les esetén a jatékvezetd kozvetett szabadrigast itél a tamadé
jatékos helyérél, ahol akkor volt, amikor egy jatékostarsa a labdat felé
utoljara megjatszotta.

Ha egy védojatékos a sajat kapuvonala mdgé 1ép, hogy ellenfelét les
helyzetbe hozza, akkor a jatékvezetdnek engednie kell a jatékot
folytatodni, és amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre ker(l,
figyelmeztetnie kell a védét, mert a jatékvezeté engedélye nélkil
szandékosan elhagyta a jatékteret.

Magaban véve az nem egy szabalytalansag, ha a leshelyzetben [évé
tamado lelép a jatéktérrél, hogy mutassa a jatékvezetének, hogy nem
avatkozik aktivan a jatékba. Azonban, ha a jatékvezetd Ugy tekinti,
hogy taktikai okbol hagyta el a jatékteret, és a jatéktérre
visszatérésével sportszeritlen elényhdz jutott, akkor a jatékvezetének
figyelmeztetnie kell sportszerltlen magatartasért. A jatékosnak a
jatékvezet6tdl engedélyt kell kérni a jatéktérre visszatéréshez.

Ha egy tdmadé jatékos mozdulatlanul all a kapufak kdzoétt a halon
belll, amikor a labda a kapuba keril, akkor a golt meg kell itéini.
Azonban, ha a tamad6 jatékos zavarja ellenfelét, a golt
érvényteleniteni kell, a jatékost sportszerlitlen magatartasert
figyelmeztetni kell, és a jatékot labdaejtéssel kell Gjrainditani arrél a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt. Kivéve akkor, ha a
kapuel6téren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezeté a kapuelbteret hatérold, kapuvonallal péarhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik
ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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L leshelyzetben |évd tamadd (A) nem zavarja ellenfelét, és nem &rinti
labdat.

a
A jatékos nem hintethetd, mert nem érintette alabdat.

101



="
Nem les

) Kapur
R Vel
Ly Timads

= =
% f TP ——y

[= 2 ‘3
i e
A labda margars

A jatekas
mergara

.-
A leshelyzetbzn levo tamado (A) fut a labds felé, &s egy nem leshelyzetben
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Eqy leshelyzethen 1évd tamadd (A) blrtethetd, mieldtt megjatssza vagy Erinti

a labdat, ha a jatékvezetd véleménye szerint nincs elyan nem lesen [évd
csapattarsa, akinek lehetdsége van megjatszani alabdat
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leshelyzethen |évd tamadd (A) akadalyozza akapust alatasban.

Ot bintetni kell, mert gétolja az ellenfelét a labda megjétszésaban, vagy abban,
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L leshelyzetben [évd tamada (&) nem akadalyozza a kapust a latashan, és
nem tesz mozdulatet, vagy nem mozog Ogy, hogy becsapja vagy megzavarja
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A L1
A leshelyzetben |évd tamadd (A) fut a labda felé, de nem gatolja ellenfel &t
labda megjatszasiban, vagy abban, hogy képes legyen a labdat megjatszani.

(&) nem tesz mozdulatot, wagy nem mozeg dgy, hogy becsapja, vagy
megzavarja & (B).
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A leshelyzetben lévd tamado (A) fut a labda fele, és qatolja ellenfelét (B) a
labda megjatszasaban, vagy abban, hogy képes legyen a labdat megjatszani
(A) mozdulatot tesz, vagy Ugy mozog, hogy becsapja, vagy megzavarja (B)-t

3
s 3
w
Ly
— f= = o ‘g
Ve
. .
2 31
Ly Tims i o
i | PSTp— ==
A lahda margans
Ay janekas
——
& kapusrgl az (4] lévése g odapattan csapattarsahoz. (El-hez. akit blntetni ke
a labda megjatszasaert, mert horabban leshelyzetben volt,
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(A)-nak a kapusrél lepattand lovése utan a
csapattarsa, (B) jatssza meg.

A leshelyzetben lévo (C) nem bintetendsd,
helyzetébdl, mert nem érintette a labdat.

labdat a nem lesen lévo

mert nem szerzett elonyt
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Az (A) lovése az ellenfélrdl odapattan csapattarsahoz, (B) tAmadd jatékoshoz
aki buntetendd, a labda megjatszasaert, mert korabban leshely zetben volt.
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& leshelyzethen 1évd tamadd (C) nem zavarja ellenfelét, amikor egy
caapattarsa (A) a labdat a nem lesen |évd (B1) jatékoshez tovabbitja, aki az
ellenfél kapuja felé fut (B2), és megatssza alabdat csapattarsanak (C).

Atamadd (C) nem bilntethetd, mert amikor alabdat hozza tovabbitették, nem

volt lesen,
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

A szabalytalansag alapfeltételei

A kovetkezd feltételeknek kell teljesilnie, hogy egy szabalysértést
szabalytalansagnak tekintsink:

. egy jatékos koveti el

. a jatéktéren torténik

. akkor térténik, amikor a labda jatékban van.

Ha a jatékvezetd egy olyan szabalysértés miatt allitia meg a jatékot, amely a
jatéktéren kival torténik (amikor a labda jatékban van), a jatékot
labdaejtéssel kell ujrainditani arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel&téren belll allitottdk meg a
jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetdé a kapuel6teret hatarolo,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Vigyazatlansag, meggondolatlansag, indokolatlan mértékii erébevetés

A ,vigyazatlan” azt jelenti, hogy egy jatékos az ellenfele megtamadasakor a

figyelem és a megfontolas hianyat mutatja, vagy cselekedetében nincs

6vatossag.

. Ha egy szabalytalansagot vigyazatlannak itélnek meg, akkor tovabbi
fegyelmezés nem sziikséges.

A ,meggondolatlan” azt jelenti, hogy egy jatékos teljesen figyelmen kivil
hagyja ellenfelére nézve cselekedetének veszélyességeét vagy annak
kdvetkezményeit.

. Ha egy jatékos meggondolatlanul jatszik, akkor figyelmeztetni kell.

Az ,indokolatlan mértékl er6bevetés” azt jelenti, hogy egy jatékos messze

thllépi a szikséges er6bevetést és az ellenfelének sérilésveszélyt okoz.

. Ha egy jatékos indokolatlan mértéki erébevetést alkalmaz, akkor ki kell
allitani.

Az ellenfél tamadasa

Az ellenfél tdmadasa harc a terlletért a kar és a kdny6k hasznalata nélkdl,
amikor a labda megjatszhat6 kézelségben van.

Az ellenfél timadasa szabalytalan, ha az

+  vigyazatlan

. meggondolatlan

. tulzott erébevetéssel térténik.
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Az ellenfél visszatartasa

Az ellenfél visszatartasa azt a cselekményt fedi, amikor a keze, karja vagy a
teste hasznalataval valaki ellenfelét a mozgéséban gétolja.

Emlékeztetjlk a jatékvezetdket, hogy koran avatkozzanak kdzbe, és
megfeleléen kezeljék az ellenfél visszatartdsat kiléndsen a blntetdterileten
belll a szdgletrugasoknal és a szabadrugasoknal.

Az ilyen helyzetek kezelése:

. a jatékvezetd szolitsa fel azt a jatékost, aki visszatartja ellenfelét miel6tt
a labda jatékba kerdl

. figyelmeztesse azt a jatékost, aki folytatja a visszatartast miel6tt a labda
jatékba kerdl

. itélien kdzvetlen szabadrlgast vagy blintetérugast, és figyelmeztesse a
jatékost, ha ez akkor térténik, amikor a labda jatékban van.

Ha egy védd a tamadét a blntetbtertleten kivil kezdi visszatartani, de a
visszatartdst a buntet6terlleten belll is folytatja, akkor a jatékvezetének
bintetéragast kell itélnie.

Fegyelmezési szankciok

. Sportszeritlen magatartasért figyelmeztetni kell a jatékost, amikor azért
tartja vissza ellenfelét, hogy géatolja abban, hogy megszerezze a labdat,
vagy elényds helyzetbe kertljon.

. Ki kell llitani azt a jatékost, aki az ellenfele visszatartasval nyilvanvald
gblhelyzetet semmisit meg.

. Az ellenfél visszatartdsanak mas eseteiben nincs tovabbi fegyelmezési
akcio.

A jaték djrainditdsa

. Kozvetlen szabadrugassal arrél a helyrél, ahol a szabalytalansag tértént

(lasd 13. szabdaly — A szabadrugéas helye) vagy blintetérugéassal, ha a
szabalysértés a blntetbterileten belll tortént.
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

A labda kezezése

A labda kezezése azt a szandékos cselekedetet jelzi, amikor egy jatékos a

kezével, vagy karjaval kerll érintkezésbe a labdaval. A jatékvezetd a

kdvetkezOket vegye figyelembe:

. a kéz mozog a labda felé (nem a labda a kéz felé)

. az ellenfél és a labda kdz6tti tavolsag (varatlan labda)

. a kéz helyzete nem szlikségszerien jelenti, hogy ez egy szabalysértés

. a labda érintése egy kézben lévé targgyal (ruhazat, sipcsontvédd)
szabalysértésnek szamit

. a labda megdobasa egy targgyal (egy cip6, sipcsontvédd, stb.)
szabalysértésnek szamit.

Fegyelmezeési szankciok

Vannak kérilmények, amikor sportszerilitien magatartasért figyelmeztetés

szllkséges, amikor egy jatékos szandékosan kezezi a labdat. Példaul,

amikor egy jatékos:

. szadndékosan és latvanyosan kezezi a labdat, hogy ellenfelét
meggatolja, hogy a birtokéba kerlljén a labda

. a labda szadndékos kezezéseével kisérel meg golt elérni.

Ki kell allitani azt a jatékost, aki a labda szandékos kezezésével gélt vagy
nyilvanvalé goélhelyzetet akadalyoz meg. Ez a blntetés nem abbdl a
cselekedetbdl fakad, hogy a jatékos szandékosan kezezi a labdat, hanem
abbdl az elfogadhatatlan és sportszeriitlen beavatkozasbél, amely egy gol
elérését akadélyozza meg.

A jaték ujrainditasa
. Kozvetlen szabadrigassal arrél a helyrél, ahol a szabalytalansag tértént
(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye) vagy blintetérigassal.

A sajat buntetéterlletén kivil a kapusra is ugyanazok a megszoritasok
vonatkoznak a labda kezezésével kapcsolatban, mint a tébbi jatékosra. A
sajat blntet6terliletén belil a kapus nem lehet vétkes kdzvetlen
szabadrlgast igényl6 kezezésben, vagy barmilyen mas, a labda kezezésével
kapcsolatos szabalysértésben. Azonban vétkes lehet szdmos olyan
szabalysértésben, amely kdzvetett szabadrigast von maga utan.
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A kapusok szabalysértései

Nem megengedett, hogy a kapusok a kezikben 6 masodpercnél tovabb

birtokoljak a labdat. Ugy tekintjiik, hogy a kapus birtokolja a labdat:

. amig a labda a kezei kéz6tt vagy a keze és barmilyen felllet (pl. talaj
vagy a sajat teste) kozétt van

. amig a labdat a kinydujtott, nyitott kezén tartja

. amig pattogtatja talajra vagy feldobja a levegébe.

Nem tdmadhatja ellenfele a labdat kezével birtokl6 kapust.

A koévetkezé esetekben nem megengedett, hogy a kapus a sajat

bintetéterlletén belll a kezével érintse a labdat:

. ha miutan kiengedte a birtok&bdl, ismét kezezi a labdat mielétt barmely
mas jatékos érintette volna:

- Akkor tekintjik, hogy a kapus felligyeli a labdat, ha a kezének vagy
karjanak barmely részével érinti, kivéve, ha az véletlenil lepattan
réla, példaul egy védése utan.

- Alabda birtoklaséba az is beletartozik, amikor a kapus szandékosan
héritja azt.

. ha kézzel érinti a labdat, miutan azt egy jatékostarsa szandékosan
hozzarlgta

. ha kézzel érinti a labdat, miutan azt kézvetlenil az egyik jatékostarsa
bedobdasa utan kapta.

A jaték djrainditdsa
. Kozvetett szabadrigassal arrél a helyrdl, ahol a szabalytalansag tértént
(lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

A kapusok elleni szabalysértések

. Szabalysértés, ha egy jatékos akadalyozza a kapust, hogy
megszabaduljon a kezében tartott labdatol.

. Azt a jatékost, aki megrugja vagy megkisérli megragni a labdat, amikor
a kapus éppen megszabadul attél, bintetni kell, mert veszélyesen
jatszik.

. Szabalysértés a kapus ~mozgdsat korlatozni  sportszer(tlen
feltartéztatassal, példaul a szégletrugas elvégzésekor.

Veszélyes jaték

A veszélyes jaték egy olyan cselekvés, amikor egy jatékos ugyan a labdat
prébalja megjatszani, de kdzben valakire nézve sérilésveszélyes (beleértve
magat a jatékost is): Ezt az ellenfél kozelében kdvetik el, és meggatoljak az
ellenfelet a labda megjatszasaban a sériléstél vald félelmik miatt.

Az ollézas megengedett, ha a jatékvezet6é véleménye szerint nem veszélyes
az ellenfélre.

A veszélyes jatékndl nincs testi érintkezés a jatékosok kozétt. Ha van testi
érintkezés, akkor a cselekvés egy kozvetlen szabadrugassal vagy
buntetéragéssal bintetendd szabdlysértéssé valik. Ha van testi érintkezeés,
akkor alaposan fontolja meg a jatékvezet6é azt, hogy nagy valdszinliséggel
elkdvettek sportszeritlenséget is.

Fegyelmezési szankciok

. Ha egy jatékos egy ,normadlis” Utkdzet soran jatszik veszélyesen, akkor
a jatékvezet6 ne alkalmazzon fegyelmezést. Ha a cselekményben
benne van a sérilés nyilvanvalé kockazata, akkor a jatékvezeté
figyelmeztesse a jatékost.

. Ha a jatékos a veszélyes jatékaval egy nyilvanvalé gélhelyzetet
semmisit meg, akkor a jatékvezet6 allitsa ki a jatékost.

A jaték ujrainditasa

. Kozvetett szabadrigassal arrél a helyrél, ahol a szabdlytalansag tértént
(lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).

. Ha van érintkezés, akkor egy mas szabalysértést kdvettek el, és
kdzvetlen szabadrugéassal vagy biintetérugassal biintetendd.
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Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa az ellenfél Gtjaba kerdilést jelenti, hogy
ellenfelét gatolja, akadalyozza, Ilelassitsa vagy iranyvéaltoztatasra
kényszeritse, amikor a labda egyikik megjatszhaté kdzelségében sincs.

Minden jatékosnak joga van helyezkedni a jatéktéren, az ellenfél Utjdban
lenni nem ugyanaz, mint az ellenfél dtjaba kerdlni.

A labda fedezése megengedett. Az a jatékos, aki taktikai okbdl megy az
ellenfele és a labda kozé, egészen addig nem kovet el szabalytalansagot,
amig a labdat megjatszhaté koézelségen belll tartja, és a karjaval vagy
testével nem tartja tavol ellenfelét. Ha a labda megjatszhaté kdzelségben
van, akkor az ellenfele a jatékost sportszertien tdmadhatja.

A jaték ujrainditasanak késleltetése a kartya felmutatasa miatt

Ha a jatékvezetd elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat, akar figyelmeztetni
vagy kidllitani egy jatékost, a jatéknak nem szabad Ujraindulni, amig a
szankciondlast el nem intézte.
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

Figyelmeztetés sportszeriitlen magatartaseért

Kilénbdz6 korllmények esetén kell a jatékost sportszerlitlen magatartasért

figyelmeztetni. Példaul, ha egy jatékos

. a koOzvetlen szabadrigast maga utan vond 7 szabalytalansag
valamelyikét meggondolatlanul kéveti el

. taktikai okbdl szabalysértést kdvet el, hogy egy igéretes akciot
megakadalyozzon vagy szétdaraboljon

. taktikai okbol visszatartja ellenfelét, hogy elhlzza 6t a labdatol, vagy
megakadalyozza abban, hogy a labdat megszerezze

. kezezi a labdat, hogy ezzel megakadalyozza az ellenfelét, hogy a
labdat birtokaba vegye, vagy egy tdmadéas kifejlédjék (kivéve a sajat
bintetéterdletén lévé kapust)

. kezezi a labdat, hogy megprobaljon goélt elérni (fliggetlendl attél, hogy
sikerilt-e a probalkozasa vagy nem)

. megprobalja becsapni a jatékvezetét azzal, hogy sériilést szinlel, vagy
tetteti, hogy szabalytalankodtak ellene (szimulalas)

. a jaték folyaman a jatékvezeté6 engedélye nélkil helyet cserél a
kapussal

. cselekedete a jaték iranti tisztelet hianyat mutatja

. megjatssza a labdat mikdzben lesétdl a jatéktérrél, miutan
engedélyezték neki a jatéktér elhagyasat

. szavakkal zavarja ellenfelét a jaték folyaman vagy az Ujrainditasakor

. nem engedélyezett jeleket helyez a jatéktérre

. szandékosan becsapja a jatékvezetét Ugy, hogy amikor a labda
jatékban van, fejjel, mellel, térddel stb. odajatszhatja kapusahoz a
labdat azért, hogy kijatssza a szabdlyt. Fliggetlendl attél, hogy a kapus
érinti-e kézzel a labdat vagy sem, mert a szabalytalansagot a
mezényjatékos koveti el, aki ki akarja jatszani a 12. szabaly bet(jét és
szellemét. A jaték kdzvetett szabadrigassal indul Gjra.

. szandékosan becsapja a jatékvezet6t Ugy, hogy a szabaly
kijatszasaval, a szabadrugas végrehajtasa soran a kapusahoz jatssza a
labdat. A jatékos figyelmeztetése utan a szabadrugast meg kell
ismételni.

114



A gdl tinneplése

Megengedhetd, hogy a golt elérd jatékos kimutassa 6romét, de az linneplés
nem lehet tllzott.

A g6l indokolt (nneplése megengedett, de nem tamogatandé a
megkoreografalt g6l6rom gyakorlata, amely tulzott idéhlzast eredményez, és
a jatékvezetbket utasitast kapnak, hogy az ilyen esetekben avatkozzanak
kdzbe.

A jatékost figyelmeztetni kell, ha:

. a jatékvezet6 véleménye szerint olyan gesztusokat tesz, amely
provokativ, ginyol6dé vagy indulatokat szité

. az elvalaszto6 korlatra (keritésre) maszassal tinnepli a golt

. a fején keresztlilhizza a mezét, vagy a mezével elfedi a fejét

2T

. a gél Unneplésekor maszkkal vagy mas, hasonlé targgyal eltakarja a
fejét vagy az arcat.

L'
e RA

A gélérdm kdézben a jatéktér elhagyasa O6nmagaban még nem egy
figyelmeztetendd szabdlytalansag, de lényeges, hogy a jatékosok térjenek
vissza a jatéktérre, amint ez lehetséges.

A gélérommel kapcsolatban a jatékvezetéktdl elvarjuk, hogy a megel6zés és
a j6zanész gyakorlatat kdvessék.
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

A jatékvezet6 biralata széval vagy mozdulattal

Figyelmeztetni kell azt a jatékost, aki tiltakozik (széban vagy masként) a
jatékvezetd itélete ellen.

A csapatkapitdnynak, noha felelés csapatanak magatartdsaért, a
jatékszabalyok szerint nincsenek kilénleges jogai.

A jaték ujrainditasanak késleltetése

A jatékvezetbknek figyelmeztetni kell azon jatékosokat, akik késleltetik

kllénb6z6 eljarasokkal a jaték Ujrainditasat, mint példaul:

. rossz helyrél végzi el a szabadrigast avval a céllal, hogy a jatékvezetd
megismételtesse

. bedobashoz késziilédik, majd atengedi a dobast egy csapattarsanak

. amikor a jatékvezeté megallitja a jatékot, elrligja, vagy elviszi a labdat

. tul sokat késlekedik a szabadrigéas vagy bedobas elvégzésével

. amikor lecserélik, késlekedik a jatéktér elhagyasaval.

. Osszetlizést idéz el6 Ugy, hogy szandékosan megérinti a labdat, miutan
a jatékvezet6 a jatékot megallitotta.

Kovetkezetes szabalysértések

A jatékvezetdknek mindenkor fel kell készilni azokra a jatékosokra, akik
kdvetkezetesen vétenek a szabalyok ellen. Klléndsen azt kell felismernilk,
amikor a jatékos kilénbdz6 szabdlytalansagokat kévet el. llyenkor is
figyelmeztetni kell, mert kvetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen.

Nincs megadva a szabalysértésekhez egy konkrét szam, amelyet a

.KOvetkezetesség” vagy eléforduldsok szamanak mintajaként neveztek ki —
ez teljesen elbiralas kérdése, amellyel a jaték hatékony iranyitasat kell elérni.
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Sulyos sportszeriitlenség

Egy jatékos suUlyos sportszer(itlenségben vétkes, ha egy ellenfél ellen
indokolatlan mértékli er6bevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz a labdaért
vivott klizdelemben, amikor a labda jatékban van.

A szerelést, amely veszélyezteti az ellenfél testi épségét, sulyos
sportszer(tlenségkeént kell blntetni.

Barmely jatékos, aki a labdaért vivott kiizdelemben tamadja ellenfelét el6lrdl,
oldalrél vagy hatulrél, hasznalja egyik vagy mindkét labat indokolatlan
mérték erébevetéssel és veszélyezteti ellenfelét, sllyos
sportszer(itlenségben vétkes.

A sulyos sportszeritlenségeket tartalmaz6 helyzetekben ne alkalmazzanak
elényszabalyt, hacsak nincs ezutan egy nyilvanvalé gélszerzési lehetéség. A
jatékvezetd akkor allitsa ki a sulyos sportszer(tlenségben vétkes jatékost,
amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre ker(l.

A sulyos sportszerltlenségben vétkes jatékost ki kell llitani, és a jatékot
kdzvetlen szabadrugassal kell Ujrainditani arr6l a helyrél, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye) vagy
bintetérigassal (ha a szabalysértés az elkdvetd blntetbteriletén belll
tortént).
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Durva jaték

118

Egy jatékos durva jatékban vétkes, amikor egy ellenfél ellen indokolatlan
mértékl erébevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz nem a labdaért vivott
klizdelemben.

Akkor is durva jatékban vétkes, amikor egy csapattarsa vagy barmely mas
személy ellen indokolatlan mértékli er6bevetést vagy kegyetlenséget
alkalmaz.

Durva jaték térténhet akar a jatéktéren, akar annak hatarain kivil, amikor a
labda jatékban vagy jatékon kivil van.

A durva jatékot tartalmazo helyzetekben ne alkalmazzanak elényszabalyt,
hacsak nincs ezutdn egy nyilvanvald6 golszerzési lehetéség. A
jatékvezetének akkor kell kiallitania a durva jatékban vétkes jatékost, amikor
a labda legkdzelebb jatékon kivilre ker(l.

Emlékeztetjik a jatékvezetbéket, hogy a durva jaték gyakran tdmegjelenethez
vezet, ezért aktiv kdzbeavatkozdssal meg kell probalni ezt megel6zni.

Ki kell allitani azt a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost, aki durva
jatékban vétkes.



A jaték djrainditdsa

Ha a labda jatékon kivul volt, akkor a jaték az el6zd itéletnek
megfeleléen indul Ujra.

Ha a labda jatékban volt, és a szabalysértés a jatéktéren kivll tértént:

ha a jatékos mar a jatéktéren kivil volt, és ott kdveti el a
szabalysértést, akkor a jaték labdaejtéssel indul ujra arrél a helyrdl,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
kapuel6téren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a kapuel6teret hatarol6, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik
ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

ha a jatékos elhagyja a jatékteret, hogy elkdvesse a szabalysértést,
akkor a jaték kdzvetett szabadrugassal indul Gjra arr6l a helyrél,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A
szabadrlgas helye).

Ha a labda jatékban volt, és a szabalysértés a jatéktéren tortént:

egy ellenféllel szemben, akkor a jaték kdzvetlen szabadrigassal
indul Ujra arrél a helyrél, ahol a szabélytalansag tortént (lasd 13.
szabdly — A szabadrigas helye) vagy bintetérigassal (ha a
szabalysértés az elkdvetd bintetéterlletén belll tértént)

egy csapattarssal szemben, akkor a jaték kdzvetett szabadrigassal
indul Gjra arrél a helyrél, ahol a szabdlytalansag toértént (lasd 13.
szabaly — A szabadrigas helye)

egy cserejatékossal vagy lecserélt jatékossal szemben, akkor a
jaték kozvetett szabadrugassal indul Gjra arrél a helyrél, ahol a
labda a jaték megszakitdsakor volt (ldsd 13. szabaly — A
szabadrlgas helye)

a jatékvezetdvel vagy egy jatékvezetd asszisztenssel szemben,
akkor a jaték kdzvetett szabadrugassal indul Gjra arr6l a helyrél,
ahol a szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgéas
helye)

egy mas személlyel szemben, akkor a jaték labdaejtéssel indul Ujra
arrol a helyrél, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve
akkor, ha a kapuel6téren belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezeté a kapuelbteret hatarolo, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.
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12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

Egy szabalysértés soran dobnak egy targyat (vagy a labdat)

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt
jatékos meggondolatlanul dob egy targyat az ellenfeléhez vagy mas
személyhez, akkor a jatékvezetd dllitsa meg a jatékot, és figyelmeztesse a
jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost.

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt
jatékos indokolatlan mértéki er6bevetéssel dob egy targyat az ellenfeléhez
vagy mas személyhez, akkora jatékvezeté éallitsa meg a jatékot, és durva
jatékeért allitsa ki a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost.

A jaték djrainditdsa

. ha egy jatékos a sajat blntetéterlletén belll all, és a blntetbterileten
kival &llé ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd az ellenfél
csapata javara megitélt kozvetlen szabadrugéassal inditsa Ujra a jatékot
arrol a helyrdl, ahol eltalalta, vagy eltalalta volna ellenfelét

. ha egy jatékos a sajat blntetdtertletén kivdl all, és a buntetbterlleten
bellil all6 ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd
blintetérugassal inditsa Ujra a jatékot

. ha egy jatékos a jatéktéren belll all, és a jatéktéren kivil allé barmely
személyhez dob egy targyat, akkor a jatékvezeté kozvetett
szabadrlgassal inditsa Ujra a jatékot arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabéaly — A szabadrlgas helye)

. ha egy jatékos a jatéktéren kivil all, és a jatéktéren belll allo
ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezeté az ellenfél csapata
javara megitélt kdzvetlen szabadrigéassal inditsa Ujra a jatékot arrél a
helyrdl, ahol eltaldlta, vagy eltaldlta volna ellenfelét vagy
bintetérugéssal (ha a szabalysértés az elkdveté blntetéterdletén belll
tortént)

. ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatéktéren kivdl all, és
a jatéktéren belll all6 ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezet6é
az ellenfél csapata javara megitélt kdzvetett szabadrigassal inditsa Ujra
a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd
13. szabdly — A szabadrugas helye).
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Gol vagy nyilvanvalé godlhelyzetet megsemmisitése

Két kidllitasos szabalysértés foglalkozik azzal, hogy meggatolja ellenfelének
a nyilvanvald6 goblszerzési lehet6ségét. Ez a szabalysértés nem
szlkségszerien a bintetéterlleten belll térténik meg.

Ha a jatékvezetd elényszabdlyt alkalmaz egy nyilvanvalé golhelyzetben, és
kdzvetlenll golt érnek el, annak ellenére, hogy az ellenfél kezezte a labdat
vagy szabdlytalankodott ellenfelével, akkor a jatékos nem allithaté ki, de
azért figyelmeztethet6.

A jatékvezetdk a kdvetkez6 kdrilményeket vegyék figyelembe, amikor arrol

doéntenek, hogy kiallitanak-e egy jatékost gél vagy nyilvanvalé gélhelyzet

megsemmisitéséért:

. a szabdlysértés és a kapu kozotti tavolsag

. a labda megtartdsanak vagy megszerzésének valésziniisége

. ajaték iranya

. a védeék elhelyezkedése és szama

. az ellenfél nyilvanvald gblszerzési lehet6ségét megsemmisitd
szabalysértésért kdzvetlen vagy kdzvetett szabadrigas jar.
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13. SZABALY — SZABADRUGASOK

Végrehaijtas
A labda akkor ker(l jatékba, ha elrugték, és elmozdul.

A szabadrlgés Ugy is elvégezhetd, hogy a labdat egy labbal vagy két labbal
egyszerre felemelik.

A szabadrugas elvégzése kozben az ellenfél megtévesztésére iranyuld
cselezés a labdarigas részeként megengedett. Azonban, ha a jatékvezetd
véleménye szerint a cselezés egy sportszerltlen magatartasnak tekinthetd,
akkor a jatékost figyelmeztetni kell.

Ha egy jatékos a szabadrigas elvégzése folyaman nem vigyazatlanul, nem
meggondolatlanul, és nem is indokolatlan mértékl er6bevetéssel, de
szandéekosan nekirugja a labdat az ellenfelének, hogy masodszor is
megjatszhassa a labdat, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie a
jatékot.

A kozvetett szabadrigas elvégzését meg kell ismételni, ha a jatékvezetd
nem emeli fel a karjat, hogy jelezze, hogy a rigas kdzvetett, és a labdat
kdzvetlenll a kapuba ragjak. A jatékvezetd hibdja az eredeti kdzvetett
szabadrugéast nem érvényteleniti.

Tavolsag

Ha egy jatékos Ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és a
labddhoz 9,15 m-nél koézelebb 1év6 ellenfél kdzbeavatkozik, akkor a
jatékvezetének tovabb kell engednie a jatékot.

Ha egy jatékos ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és a
labda kozelében 1évé ellenfél szandékosan akadalyozza a szabadrigas
elvégzésében, akkor a jatékvezetének figyelmeztetnie kell a jatékost a jaték
Ujrainditdsanak késleltetéséért.

Ha a véddécsapat szabadrigdst végez el a sajat blntetbterliletén, és az
ellenfél egy vagy tébb jatékosa a blintetéteriileten belll marad, mert a védé
Ugy hatarozott, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és az ellenfélnek nem
volt ideje elhagyni a bintetéterliletet, akkor a jatékvezetének tovabb kell
engednie a jatékot.
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Végrehaijtas

A bintetérigas elvégzése kdzben az ellenfél megtévesztésére iranyuld
cselezés a labdarigas részeként megengedett. Azonban, ha a jatékvezetd
véleménye szerint a cselezés egy sportszerltlen magatartasnak tekinthetd,
akkor a jatékost figyelmeztetni kell.

Felkésziilés a biintetérugasra

A biintetérigas elvégzése elbtt a kovetkezd kdvetelményeket kell a
jatékvezetdének ellendrizniee:
. azonositottak ragé jatékost
. a labdat megfeleléen a biintetépontra helyezték
. a kapus a kapuvonalon a kapufak kdzo6tt arccal a rugé jatékos felé van
. a rago jatékos és a kapus csapattarsai:
- a buntetéterlleten kivil vannak
- abuntetéterdlet ivén kivil vannak
- alabda mégétt vannak.

123



14. SZABALY —-A BUNTETORUGAS

Szabalysértések a sip utan, a labda jatékba kertiilése el6tt

A rugas kimenetele
Belépés Gol Nem gol
Tamado jatékos A biintetOrigas Kozvetett
megismétlése szabadrigas

Védo jatékos Gél A biintetOrigas
megismétlése
: " A biintetOrigas A biintetOrigas
Mindkettd megismétlése megismétlégse
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15. SZABALY —A BEDOBAS

Végrehajtasok - Szabalysértések

Emlékeztetjik a jatékvezetdket, hogy az ellenfelek nem lehetnek 2 m-nél
kdzelebb ahhoz a ponthoz, ahol a bedobast elvégzik. Ahol sziikséges, ott a
jatékvezetdnek fel kell szélitania a bedobés elétt az ezen a tavolsagon belll
tartézkod6 jatékosokat, és figyelmeztetnie azt a jatékost, aki azutdn nem
vonul vissza a megfeleld tavolsagra. A jaték bedobassal indul Ujra.

Ha egy jatékos a bedobés szabalyos elvégzése folyaman nem vigyazatlanul,
nem meggondolatlanul, és nem is indokolatlan mertékl erébevetéssel, de
szandékosan nekidobja a labdat az ellenfelének, hogy Ujra megjatszhassa a
labdat, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie a jatékot.

Ha a labda a bedobésbdl kdzvetlendl az ellenfél kapujaba kerll, akkor
kirugast kell itélnie a jatékvezetének. Ha a labda a bedobésbdl kdzvetlendl a
bedobéast végz8 csapat kapujaba kerl, akkor szdgletrugast kell itélnie a
jatékvezetdnek.

Ha a labda a féldet éri miel6tt bekerll a jatéktérre, akkor ugyanaz a csapat

végzi el ismét a bedobast ugyanarrol a helyrél, feltéve, hogy a bedobas a
szabalyos volt. Ha a bedobas nem volt szabalyos, akkor az ellenfél végzi el.
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Végrehajtasok - Szabalysértések

126

Ha egy jatékos, aki szabalyosan végzi el a kirlgast, szandékosan
masodszor megjatssza a labdat, miutan az elhagyta a bintetéteriletet, és
miel6tt mas jatékos érintette volna, akkor kdzvetett szabadrigas itélendé az
ellenfél csapata javara arrol a helyrél, ahol a masodik érintés tértént (lasd 13.
szabdaly — A szabadrigas helye). Azonban, ha a jatékos kézzel érinti a
labdat, akkor kdzvetlen szabadrigéassal kell binteteni, és szilkség esetén
még fegyelmezési szankcidval is.

Ha egy védo szabalytalansagot kdvet el egy olyan ellenféllel szemben, aki a
labda jatékba keriilése el6tt belépett a blintetdteriletre, akkor a kirigast meg
kell ismételni, és a szabdlysértés jellegétdl fliggéen a védo figyelmeztethetd
vagy kidllithato.



17. SZABALY -A SZOGLETRUGAS

Végrehajtasok -- Szabalysértések

Emlékeztetjik a jatékvezetbket, hogy az ellenfél jatékosainak legaldbb 9,15
m-re kell maradniuk a sarokivtél, amig a labda jatékba kerll (a jatéktéren
kivil hasznalhaté egy nem kotelezé jel). A jatékvezetének a szdgletrigas
elvégzése elétt fel kell szolitania az ezen a tavolsagon bellil 1év6 jatékosokat,
ha szlikséges, és figyelmeztetnie azt a jatékost, aki azutan nem vonul vissza
a megfeleld tavolsagra.

Ha a rugo6 jatékos masodszor érinti a labdat, miel6tt mas jatékos érintette
volna, akkor kdzvetett szabadrigast kell itélni arrél a helyrél, ahol a masodik
érintés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).

Ha egy jatékos a szdgletrigas szabalyos elvégzése folyaman nem
vigyazatlanul, nem meggondolatlanul, és nem is indokolatlan mértéki
erébevetéssel, de szandékosan nekirugja a labdat az ellenfelének, hogy
ismét megjatszhassa a labdat, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie
a jatékot.

A labdat a sarokiven belll kell elhelyezni, és akkor kerll jatékba, amikor
elrugtak, ezért a labdanak nem kell elhagynia a sarokivet, hogy jatékba
ker0ljén.

Az &bra néhany szabalyos és szabalytalan helyzetet mutat be.

SZABALYOS

SZABALYOS

SZABALYTALAN

SZABALYOS
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EGY MERKOZES VAGY EGY OTTHONI ES IDEBENBELI PARHARC GYOZTESET
MEGHATAROZO ELJARASOK

A biintetépontrol végzett rigasok

Végrehajtas

. A blntetépontrél végzett rigasok nem része a mérkdzésnek.

. Azt a bintetéteriletet, amelynek blintetépontjarél a rigasokat végzik,
csak akkor lehet kicserélni, ha a kapuja vagy a terllete
hasznalhatatlanna valik.

. Ha mar minden jogosult jatékos végzett rugast a blntetépontrél, akkor
nem kell ugyanazt a sorrendet tartani, mint a rigasok elsd kérében.

. Mindkét csapat felelés azért, hogy a mérkézés végén a jatéktéren 1évd
jatékosok kozll valasszak ki a rugést végzéket, és azert, hogy milyen
sorrendben veégezzék a rigésokat.

. Egy sérilt mezényjatékost nem lehet helyettesiteni a buntetépontrol
végzett rigéasok elvégzése alatt.

. Ha a kapust kiallitjak a blntetépontrél végzett rigasok elvégzése alatt,
akkor 6t a mérkdzést befejezd jatékosok egyikével kell helyettesiteni.

. A jatékos, cserejatékos és lecserélt jatékos figyelmeztetheté vagy
kiallithaté a biintetépontrol végzett rigasok elvégzése alatt.

. A jatékvezetének nem szabad félbeszakitania a mérkézést, ha egy
csapat 7-nél kevesebb jatékossal marad a blntetépontrél végzett
rugasok elvégzése alatt.

. Ha egy jatékos megséril, vagy kidllitjak a blntetépontrél végzett
rugasok elvégzése alatt, és a csapatanak egy jatékossal kevesebbje
lesz, akkor a jatékvezetbnek nem kell lecs6kkentenie a masik
csapatban a rugéast végzd jatékosok szamat. Az csak a bintetépontrol
végzett rlgasok kezdetén megkévetelt, hogy mindkét csapatbdl
egyenlé szamu jatékos legyen.
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(Jovahagyta az International Board 1993 februarjaban)

A testiilet neve és Osszetétele

A Board neve: International Football Association Board. A Board
tagjai — a tovabbiakban “szdvetségesek” — az Angol Labdarigé
Szdvetség (The Football Association), a Skot Labdarigd Szdvetség,
Wales Labdarligé Szovetsége, az Ir Labdarigé Szévetség (Eszak-
irorszag) és a FIFA. Mindegyik tag négy kiildéttel képviseltetheti
magat.

A Board célja

A Board célja, hogy megvitassa a benyujtott szabalymddositasi
javaslatokat és dontsén azokrdl, valamint egyéb, a labdarigé
szbvetségekre vonatkozd kérdésekben, amelyeket a Board éves
rendes Ulése, a Boardot alkoté szdvetségek megfeleld gydlése, a
kontinentalis uniék vagy a tagszévetségek a Board hataskdrébe
utalnak.

129



A Board lilései

A Board évente kétszer Ul &ssze. Az éves rendes (lésre
megallapodas szerint februarban vagy marciusban keril sor.

Az éves adminisztrativ Ulést szeptemberben vagy oktéberben
tartjak, megallapodas szerint. A rendes és az adminisztrativ Ulés
helyszinét és idépontjat az el6z8 évi rendes Ulésen hatarozzak meg.
Az évenkénti rendes és adminisztrativ (lést ugyanaz a szdvetség
rendezi.

Az Ulésen a rendezd szdvetség egyik képviselbje elndkdl. Az
Gléseket minden évben mas szdvetség rendezi, rotaciés rendszer
szerint.

Az éves rendes (ilés

Az éves rendes (lést felhatalmaztak, hogy megvitassa a benyuijtott
szabalymodositasi javaslatokat és dontsdén azokrdl, és mas
lényeges, labdarigd szdvetségeket érinté gyekrél, amelyek a
Board hataskérébe esnek.

Az éves adminisztrativ (lés
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Az éves adminisztrativ lésre megéllapodas szerint szeptemberben
vagy oktéberben kerill sor. Az Ulést a Boardhoz tartoz6 altalanos
Ugyletek megvitatdsara hatalmazték fel. llyen Ggyekben déntéseket
is hozhat, de az éves adminisztrativ Glésnek nincs felhatalmazésa a
Jatékszabalyok médositasara.



Eljarasi szabalyok

Az éves rendes (ilés

Minden szbvetség december 1-jéig irasban kiildi be javaslatait,
szabalyvaltoztatasi ajanlasait, szabalyvaltoztatasi kisérlet
engedélyezése iranti igényét és egyéb vitara ajanlott témajat azon
szbvetség titkaranak, amely a Board kdvetkezd (ilését rendezi. Ezek
kinyomtatdsanak és szétkildésének hatarideje december 14. A
szétkildétt anyaggal kapcsolatos kiegészitések és modositasok
januar 14-ig juttathaték el, ugyancsak irasban, a rendezd
szbvetseéghez, amely ezeket februar 1-jéig kinyomtatja és szétklldi
a tagszovetségeknek.

Az éves adminisztrativ (ilés

Minden szdvetség legkésdbb az Ulés elétt négy héttel irasban
megkildi javaslatait, kivansagait, szabalymddositasi kisérlet iranti
igényét és egyéb vitatémait a rendezé szdvetség titkaranak.

A napirend és a dokumentécio legkésébb két héttel az Ulés el6tt
megklldend6 a tagszdvetségeknek.

Barmely kontinentdlis unié vagy nemzeti szdvetség beterjeszthet
javaslatokat, kéréseket vagy vitatémakat a FIFA fétitkaranak. Ezeket
irasban és olyan id6ben kell eljuttatni, hogy a FIFA
megvizsgalhassa, és ha elfogadhatd, a rendez6 szdvetség
titkarahoz tovabbithassa négy héttel az (lés elétt.
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Jegyzoékonyv

Az Ulések jegyz6kdnyveit a rendezd szdvetség titkara vezeti. A
jegyzékonyvet teljes egészében fel kell venni a jegyzdkdényvek
hivatalos koényvébe. Ez utobbit februar 1-jéig at kell adni a
kdvetkezd Ulés rendezdjének.

Hatarozatképesség és szavazati jog

Az (lés napirendje csak akkor targyalhaté, ha legalabb négy
szdvetség jelen van, melyek kéziil egyik a FIFA. A FIFA-nak pedig
— a hozzatartozé tagszévetségek nevében — négy szavazata van,
mig az International Board tébbi szOvetségének egy-egy. Valamely
javaslat elfogadasahoz a jelenlévék és szavazasra jogosultak
legalabb haromnegyedének tamogatasara van szlkség.

Szabalyvaltoztatasok

A jatékszabalyokon csak a Board éves rendes Ulésén és csak a
jelenlévék  és  szavazasra  jogosultak  haromnegyedének
egyetértésével lehet valtoztatni.

Rendkiviili tilések

A folyé évi* Ulések megrendezésével megbizott szévetség rendkivdli
Ulést hiv 6ssze, ha erre két Brit Szdvetség vagy a FIFA irasban, a
beterjesztendd javaslatok egyideji megkildésével felkéri. llyen (ilést
a felkérést kdvetd huszonnyolc napon belll kell 6sszehivni, a Board
tagszdvetségeinek az (lés el6tt huszonegy nappal kell errél
tudomast szerezniilk, és a javaslatokat megkapniuk.
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A Board hatarozatai

Az adminisztrativ Glés hatarozatai az Ulés utdn azonnal hatalyba
lépnek, hacsak evvel ellentétes megallapodas nem tortént.

A rendes Ulés azon hatarozatai, amelyek a jatékszabdlyok
modositasara vonatkoznak, az Ulést kdvetd julius 1-jétél kdtelezéek
a Kontinentélis uniok és nemzeti szévetségek szamara. Azok a
Kontinentélis uniok és nemzeti szdvetségek azonban, amelyek
versenyévadja julius 1-jén még nem ért véget, jogosultak a
valtozasok bevezetését a kdvetkezd évad kezdetéig elhalasztani. A
Kontinentalis uniok és a nemzeti szdvetségek a jatékszabalyokon
semmilyen valtoztatast nem alkalmazhatnak a Board ddntése
nélkal.*

* A folyd év ugy értendd, hogy a megeléz6 éves rendes (lést kévetd
napon kezdddik.

** Megallapodtak, hogy nemzetkdzi mérkézésekre a valtozas a
mddositast meghozé éves rendes Ulést kéveté julius 1-t6/
érvényes.
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